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ВВЕДЕНИЕ
В ФГОС 3+ на самостоятельную работу студентов отводится не менее трети времени обучающегося. Основным в организации самостоятельной работы обучающихся по МДК «Теоретические основы создания информационных образовательных ресурсов» является создание условий для высокой активности, самостоятельности и ответственности, обучающихся в аудитории и вне ее при выполнении всех видов самостоятельной учебной деятельности.
Внеаудиторные самостоятельные работы по МДК «Теоретические основы создания информационных образовательных ресурсов» составляют важную часть профессиональной практической подготовки выпускников по специальности. 
Формируемые компетенции:

Общие компетенции:
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, определять методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

Профессиональные компетенции:
ПК 1.3. Осуществлять педагогический контроль, оценивать процесс и результаты обучения.
ПК 2.3. Осуществлять педагогический контроль, оценивать процесс и результаты деятельности обучающихся.
ПК 2.5. Вести документацию, обеспечивающую организацию внеурочной деятельности и общения обучающихся.

В результате освоения дисциплины обучающийся должен 

знать:
1) основные виды ТСО и их применение в образовательном процессе;
2) методы и методики педагогического контроля результатов учебной деятельности обучающихся (по всем учебным предметам);
3) основное программное обеспечение для ведения основной документации;
4) основное программное обеспечение для организации внеурочной деятельности;
5) основное программное обеспечение для организации обучения на расстоянии

уметь:
1) использовать различные средства, методы и формы организации учебной деятельности обучающихся на уроках по всем учебным предметам, строить их с учетом особенностей учебного предмета, возраста и уровня подготовленности обучающихся;
2) использовать технические средства обучения (далее - ТСО) в образовательном процессе;
3) проводить педагогический контроль на уроках по всем учебным предметам, осуществлять отбор контрольно-измерительных материалов, форм и методов диагностики результатов обучения;
4) вести основную документацию, обеспечивающую организацию учебной деятельности;
5) разрабатывать приложения для организации внеурочной деятельности;
6) разрабатывать курсы для организации обучения на расстоянии.


Для решения поставленных перед вами целей определены темы, цели, содержание самостоятельной работы, указана литература и в приложении имеются методические рекомендации, памятки, алгоритмы действий. 
Во время выполнения самостоятельной работы вы можете обратиться за консультацией к преподавателю. Контроль и оценка результатов выполнения работы осуществляются в разной форме и систематически.

РАСПРЕДЕЛЕНИЕ ВИДОВ И ОБЪЕМА ВНЕАУДИТОРНОЙ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ МЕЖДУ РАЗДЕЛАМИ
 ДИСЦИПЛИНЫ «МАТЕМАТИКА»
Согласно рабочей программе МДК 01.11.02 «Теоретические основы создания информационных образовательных ресурсов» на внеаудиторную самостоятельную работу отводится 139ч. Распределение времени по темам дисциплины приведено в таблице.


	Раздел дисциплины
	Объем часов на раздел
	Вид ВСР
	Объем ВСР (час)

	Раздел 1. Информационные образовательные ресурсы

	Тема 1.1.
Обзор информационных образовательных ресурсов
	14
	Реферат по теме «Интернет сервисы с цифровыми образовательными ресурсами»
	4

	Раздел 2. Программы для создания контроля

	Тема 2.1
Hot Potatoes
	21
	Подготовить сообщение «Типы и виды тестовых заданий»
	4

	
	
	Практическая работа «Вставка в приложения Hot Potatoes различных объектов (рисунки, аудио и видео файлы)»
	3

	Тема 2.2
MyTestX
	18
	Составить презентацию по теме «Обзор программ для создания тестовых заданий»
	3

	
	
	Создание теста в программе MyTestX по заданной теме
	5

	Тема 2.3
Мастер тест
	12
	Составить презентацию по теме «Обзор программ для создания онлайн-тестов»
	4

	Раздел 3. Основы создания электронных учебников

	Тема 3.1
Электронные учебники
	8
	Составить презентацию по теме «Программы, предназначенные для создания электронных учебников»
	4

	Тема 3.2.
TurboSite
	20
	Подготовить сообщение «Преимущества и недостатки программы TurboSite»
	4

	Тема 3.3.
eBook Maestro free
	24
	Особенности оформления электронного учебника в программе eBook Maestro free
	4

	
	
	Обзор готовых электронных учебников
	4

	Раздел 4.  Инструменты учебной деятельности

	Тема 4.1.
Презентации MS Power Point
	29
	Требования к оформлению презентации 
	2

	
	
	Использование интерактивных игр на уроках
	3

	
	
	Объекты VBA for Aplication
	3

	
	
	Макросы, их назначение и использование в Ms Power
	3

	Тема 4.2.
Хронолайнер
	18
	Режимы работы программы «ОС3 Хронолайнер»
Программа «ОС3 
	3

	
	
	Хронолайнер». Создание учебных материалов.
	3

	Тема 4.3.
MapKit
	18
	Использование интерактивной модели карты на уроках
	4

	
	
	Параметры оценивания в MapKit
	4

	Раздел 5.  Сервисы web 2.0  в образовательном процессе

	Тема 5.2.
Сервис для хранения документов Google
	16
	Обзор сервисов для хранения и редактирования документов
	3

	
	
	Виртуальные классы в Яндекс и Google
	3

	Тема 5.3.
Сервис для создания и/или хранения презентаций Prezi
	12
	Преимущества и недостатки онлайн сервиса Prezi
	3

	
	
	Обзор сервисов для создания презентаций
	3

	Тема 5.4.
Сервис для создания дидактических игр
	11
	Знакомство с онлайн сервисом LearningApps.com
	3

	
	
	Создание комплекса упражнений в LearningApps.com
	4

	Раздел 6. Создание и редактирование интерактивных курсов и видеофайлов

	Тема 6.1.
Создание видеофайлов в программе Camtasia Studio
	20
	Программы для создания интерактивного видео
	3

	
	
	Использование меток при монтаже видео
	2

	
	
	Преобразование презентации в видеофайл
	3

	Тема 6.2.
Adobe Captivate
	34
	Интерактивные объекты в Adobe Captivate и их назначение
	4

	
	
	Создание теста в программе Adobe Captivate
	4

	Раздел 7. Сайтостроение

	Тема 7.1.
HTML
	50
	Язык гипертекстовой разметки HTML  
	4

	
	
	Принципы гипертекстовой разметки. 
	4

	
	
	Структура гипертекстовых документов
	4

	
	
	Идентификаторы UDI. 
Коды языков.
	4

	Тема 7.2.
Бесплатный конструктор сайтов Ucoz
	34
	Создание сайта с помощью шаблона
	4

	
	
	Основные способы приема оплаты на web-сайте.
	4

	
	
	Как подобрать красивое звучное и ёмкое доменное имя для своего интернет проекта по ключевым словам
	4

	Тема 7.3. 
Moodle
	44
	Настройки безопасности Moodle
	3

	
	
	Резюме Курса/Сайта
Обратная Связь
	3

	
	
	Интерактивные Действия «Задание»
	3

	
	
	Работа Менеджера Сайт
	3

	Общий объем аудиторных часов по дисциплине
	278
	Общий объем ВСР
	139





Тема: Интернет сервисы с цифровыми образовательными ресурсами
Цель: Формирование умений поиска информации, оформление реферата согласно требованиям
Время на выполнение задания: 4 часа

Содержание работы
1. Примерный план реферата:
1) Актуальность рассматриваемой проблемы.
2) Особенности использования Интернет-ресурсов в учебной деятельности.
1) дидактические свойства сети Интернет в образовательном процессе;
2) различные подходы применения Интернет-технологий в учебном заведении;
3) возможности применения образовательных Интернет-ресурсов;
4) классификации образовательных ресурсов;
5) формы работы с Интернет ресурсами в учебной деятельности;
6) формы уроков, проводимых с использованием ресурсов Интернет.
3) Общие выводы, рекомендации.
2. Подберите литературу и интернет источники для работы.
3. Откорректируйте план (при необходимости - согласуйте его с преподавателем).
4. Подробно изучить подобранную литературу и напишите черновик основной части реферата.
5. Прочитайте весь черновик реферата, исправьте опечатки и ляпы, проверьте нумерацию параграфов и сноски.
6. Составьте содержание и титульный лист согласно требованиям оформления.
Поля: левое – 3 см., правое – 1.5 см., нижнее – 2 см., верхнее – 2 см. Нумерация страниц снизу по центру (номер на первой странице не ставится). Абзац. «первая строка» на 1,25 см., интервал - перед: 0 пт., после: 0 пт., междустрочный: 1.5 строки. Шрифт Times New Roman 14 пт. Текст выравнивается по ширине.
В реферате все структурные части такие как: содержание, введение, основная часть с главами, заключение, список литературы, пишутся с нового листа. Даже, если предыдущая страница закончилась на половину страницы. Промежуток между главами, параграфами и текстом выставляется в два интервала.
Все заголовки в реферате пишутся с заглавной буквы и выравниваются посередине листа. Важно учесть, что точки в конце не ставятся. Также нельзя подчеркивать и переносить слова в заголовках.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану, верно сформулирована актуальность, поставлена цель, содержательность вывода.
Литература:
1. Лапчик, М.П. Методика обучения информатике [Текст]: учебное пособие / М.П. Лапчик, М.И. Рагулина, И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер . - Издательство «Лань», 2018

Тема: Типы и виды тестовых заданий 
Цель: Формирование умений поиска информации
Время на выполнение задания: 4 часа

Содержание работы

Подготовить сообщение по данной теме.

1. Примерный план сообщения:
Назначение теста.
Тестовые задания открытого типа.
Задания свободного изложения. 
Задания-дополнения (с ограниченным ответом).
Тестовые задания закрытого типа.
Задания на установление соответствия 
В заданиях на установление правильной последовательности
В заданиях с выбором одного верного ответа 
В заданиях с выбором нескольких верных ответов 

2. Подберите литературу и интернет источники для работы.
3. Откорректируйте план (при необходимости - согласуйте его с преподавателем).
4. Подробно изучить подобранную литературу и напишите черновик сообщения.
5. Прочитайте весь черновик, исправьте опечатки и ляпы.
6. Подготовьте сообщение.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану, верно описаны все типы заданий, их достоинства и недостатки.
Литература:
1. Лапчик, М.П. Методика обучения информатике [Текст]: учебное пособие / М.П. Лапчик, М.И. Рагулина, И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер . - Издательство «Лань», 2018


Тема: Вставка в приложения Hot Potatoes различных объектов (рисунки, аудио и видео файлы) 
Цель: Формирование умений работать в приложении Hot Potatoes и управлять объектами разных типов.
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы
1) Приготовьте небольшое по размеру аудио в формате, поместите его на рабочий стол.
2) Создайте файл Hot Potatoes, например, JCloze (будем вставлять пропущенные слова песни), сохраните на рабочий стол.
3) Вставьте в тест медиаобъект из главного окошка программы (лучше скопировать скрипт из главного окошка в окошко с текстом для чтения), из плееров выберите Flash Player (он будет отображаться в любом браузере и для любой OS).
4) Добавьте текст/тест, произведите необходимые настройки. Сохраните созданный hml файл. Плеера в нём видно не будет.
5) В элемент курса Hot Potatoes добавьте и аудио и сам файл, сделав в настройках файл hml основным.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, умение вставки медиафайлов и отображение теста с этим файлом.

Литература:
Гусаров, А.А. Создание электронных тестов в среде Hot Potatoes / А.А. Гусаров, В.К. Иванов, Г.С. Прокофьева. Тверь: ТвГТУ, 2012.


Тема: Обзор программ для создания тестовых заданий 
Цель: Формирование умений анализировать данные, составлять презентацию в программе MS Power Point.
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы

Составить презентацию по теме «Обзор программ для создания тестовых заданий»
1. Подобрать литературу и интернет источники по данной теме.
2. Проанализировать и выбрать программы, предназначенные для создания тестов.
3. Создать презентацию по данному материалу. Для каждой программы определить 2 слайда: скриншот программы и краткое ее описание.
4. Просмотрите получившуюся презентацию, исправьте опечатки и ляпы.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, умение делать презентации и отбирать необходимый материал.

Литература:
1. Лапчик, М.П. Методика обучения информатике [Текст]: учебное пособие / М.П. Лапчик, М.И. Рагулина, И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер . - Издательство «Лань», 2018

Тема: Создание теста в программе MyTestX по заданной теме
Цель: Формирование умений работать в программе MyTestX.
Время на выполнение задания: 5 часа

Содержание работы

Создать тест в программе по одной из выбранной теме. Тест должен состоять из 20 вопросов разных типов. 
Примерные темы тестов:
Информация. Информационные вопросы.
Текстовый процессор Ms Word.
Табличный редактор Ms Excel.
Компьютерная графика.

1. Запускаем Редактор тестов (Пуск – Все программы – MyTestX - Редактор тестов MyTestEditor).
2. Добавляем новое задание (Задание – Добавить – выбираем нужный тип).
[image: hello_html_10ff43cf.png]

3. Печатаем (копируем от куда-то) текст вопроса и вариантов задания.
[image: hello_html_m78abb677.png]

4. Отмечаем какой вариант ответа верный.
[image: hello_html_49359c42.png]

5. Повторяем шаги 2-4 нужное количество раз. (Создаем в файле необходимое количество тестовых вопросов). Причем в одном файле можно создать все 9 видов тестов. Одиночный выбор
Тестируемому предлагается выбрать только один вариант ответа из нескольких предложенных.
Например: Какой месяц идет после марта?
· январь
· апрель
· июнь
Это можно сделать двумя способами: Щелкнуть по соответствующему переключателю левой кнопкой мышки. Переключатели позволяют выбрать только один из двух и более параметров. Нажать на клавиатуре цифру - номер варианта от 1 до 5 (в зависимости от количества вариантов в задании).
Примечание: тестируемый может изменить порядок вариантов ответа произвольным образом, перетаскивая их мышью. Таким образом, в процессе размышления над вопросом, он может их расположить по какому-то критерию, а затем уже отметить верный вариант ответа.
После того, как выбран желаемый вариант ответа, то для перехода к следующему вопросу достаточно нажать либо клавишу Enter, либо клавишу Пробел, либо щелкнуть по кнопке "Дальше" мышкой.



Множественный выбор

[image: hello_html_m64743cd0.png]

Это можно сделать двумя способами: Щелкнуть по переключателю левой кнопкой мышки. В отличие от переключателей, ограничивающих возможность выбора одним вариантом, флажки позволяют выбирать несколько вариантов одновременно. Нажать на клавиатуре номер варианта от 1 до 5 (в зависимости от количества вариантов в задании). Если до нажатия переключатель не был выбран - он станет выбран, если же уже был выбран, то станет не выбран.

Указание порядка следования

[image: hello_html_m5d4f26cd.png]

Это можно сделать двумя способами: Щелкнуть по раскрывающемуся списку левой кнопкой мышки и выбрать нужный порядковый номер. Нажать на клавиатуре номер варианта от 1 до 5 (в зависимости от количества вариантов в задании). Нажатие клавиши 1 позволяет перебрать номера в списке для первого варианта, клавиши 2 - для второго и т.д. При нажатии клавиш происходит переход к следующему значению списка по кругу, т.е. 1-2-3-4-5-1-2...







Сопоставление вариантов

[image: hello_html_m612ac1ad.png]
Это можно сделать двумя способами: Щелкнуть по раскрывающемуся списку левой кнопкой мышки и выбрать нужный порядковый номер. Нажать на клавиатуре номер варианта от 1 до 5 (в зависимости от количества вариантов в задании). Нажатие клавиши 1 позволяет перебрать номера в списке для первого варианта, клавиши 2 - для второго и т.д. При нажатии клавиш происходит переход к следующему значению списка по кругу, т.е. 1-2-3-4-5-1-2...
Примечание: тестируемый может изменить порядок вариантов ответа произвольным образом, перетаскивая их мышью. Таким образом, в процессе размышления над вопросом, он может их расположить по какому-то критерию, а затем уже указать значения для сопоставления.
Примечание: в данном типе заданий имеется возможность составителю тестов добавлять "лишние" варианты, а тестируемому сопоставить "нелишние" варианты и отметить "лишние". В редакторе тестов для этого не следует задавать варианту ответа значение для сопоставления (оставить пусто), а тестируемому, в свою очередь, отметить его минусом (-).
Утверждение истинности или ложности утверждений (MCQ)

[image: hello_html_6472234f.png]
Вопрос предполагает выбор утверждения "да", "нет", пусто (не знаю) из списка для всех предложенных вариантов. Раскрывающиеся списки аналогичны меню. В свернутом состоянии раскрывающийся список отображает только текущий выбранный параметр. Другие доступные параметры скрыты до щелчка кнопки со стрелкой. Это можно сделать двумя способами: Щелкнуть по раскрывающемуся списку левой кнопкой мышки и выбрать нужное значение из списка. Нажать на клавиатуре номер варианта от 1 до 5 (в зависимости от количества вариантов в задании). Нажатие клавиши 1 позволяет перебрать номера в списке для первого варианта, клавиши 2 - для второго и т.д. При нажатии клавиш происходит переход к следующему значению списка по кругу, т.е. , 'Да', 'Нет'...

Ручной ввод числа

[image: hello_html_m373ff124.png]

Вопрос на ручной ввод числа предполагает ввод числа или нескольких чисел в качестве ответа. Правильный ответ, при создании теста, может быть задан в виде числа или в виде числового диапазона. В последнем случае ответ тестируемого считается правильным если он попадает в указанный диапазон.
Каждое поле для ввода числа может иметь подпись. Это удобно при использовании ввода нескольких чисел.
Также имеется возможность не учитывать порядок введенных чисел. Например, при вводе корней квадратного уравнения не важно в какое поле ввести какое значение, лишь бы были нужные значения.
При вводе ответа тестируемый может ввести только число (буквы и др. знаки игнорируются). Так же не возникает проблем с символом для разделения целой и дробной части - можно вводит либо точку, либо запятую - программа сама подкорректирует символ.
После того как введен вариант ответа для перехода к следующему вопросу достаточно нажать либо клавишу Enter, либо клавишу Пробел, либо щелкнуть по кнопке "Дальше" мышкой.
Ручной ввод текста

Вопрос на ручной ввод текста предполагает введение текстовой строки в качестве ответа.
При создании теста можно задать не один, а несколько вариантов ответа. Ответ считается верным если совпадает хоть с одним из вариантов. Т.е. вы можете предусмотреть возможные опечатки (например, позиционная и позиционая) или неоднозначности ввода (например, алгоритм и алгоритмом). Так же вы можете указать учитывать или нет регистр символов.
В качестве вариантов ответа можно использовать регулярные выражения. Это позволяет более гибко использовать этот тип заданий. Если включен Обучающий режим, то в качестве верного ответа будет показан первый (первая строка из нескольких возможных). Поэтому, если используете регулярные выражения, рекомендуется первый вариант задавать просто в виде текста.
После того как введен вариант ответа для перехода к следующему вопросу достаточно нажать либо клавишу Enter, либо клавишу Пробел, либо щелкнуть по кнопке "Дальше" мышкой.
Место на изображении
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Для ответа на вопрос типа место на изображении необходимо указать точку на изображении. Если она попадает в указанную область ответ верен. В качестве области верного ответа можно использовать несколько областей.
Для указания места необходимо просто щелкнуть по требуемому месту на рисунке левой кнопкой мыши. Выбор можно изменить сколько угодно раз (до нажатия кнопки "Дальше"). Выбранное место отмечается специальной меткой.

Перестановка букв
Очень интересный тип теста. Особенно хорошо проходит в 5-6 классах. Учащиеся любят переставлять буквы, тем самым хорошо запоминают правильное написание имен, географических названий, терминов.

[image: hello_html_1f4bbe87.png]

Перед тем как сохранить файл, проверьте параметры заданий. В панели инструментов файла (Параметры заданий – Для всех – Проверить все задания) Если вы не допустили заданий, то вы увидите следующую картинку
[image: hello_html_m1d35eb4c.png]

После этого вы можете переходить к Параметрам теста
 [image: hello_html_m45a55e2.png]


Каждый тест может содержать:
Заголовок теста. Автор (составитель) теста. Электронная почта автора. Описание теста.
Инструкцию тестируемому - сообщение, которое будет показано тестируемому в начале теста. Позже это сообщение можно посмотреть по команде Тест - Инструкция. Инструкция может содержать форматированный текст, рисунки и формулы.
Заметки - это текст, который не виден тестируемому. Прочитать его или изменить можно только открыв тест в редакторе. В заметках можно хранить любую информацию. Например, что и в каком задании хочется изменить, какие-то замечания по тесту и т.д. Заметки могут содержать форматированный текст, рисунки и формулы.
Оценивание
Оценка учащегося вычисляется по баллам. Уровень оценки в процентах (для того чтобы не менять при удалении/добавлении заданий) задается в редакторе тестов. Система оценки может быть любой - от двухбалльной (зачет/незачет) до 100-балльной. Для оценки можно указать название - тогда выводится не цифра, а название (полезно для зачет/незачет). В редакторе для удобства имеются часто применимые шаблоны оценивания, вы можете использовать их, а можете задать свои критерии оценивания.
В редакторе вы можете указать засчитывать только 100% верные ответы или учитывать неполные ответы (например, в множественном выборе отмечены не все или, наоборот, лишние варианты). Частичное засчитывание рекомендуется применять только в тестах с заданиями на указание истинности или ложности утверждений. Тогда получается классический Multiple Choice Question.
Порядок вопросов: обычный или случайный. Задает, в каком порядке тестируемому будет предложены задания. Для случайного порядка перемешивание заданий происходит при каждом запуске теста.
Ограничение по времени. Вы можете ограничить не только время обдумывания каждого задания, но и время всего теста. Ограничение для задания указывается при редактировании заданий, ограничение для всего теста в меню Параметры тестирования.
Ограничение на количество запусков. Вы можете указать максимальное количество запусков теста до перезагрузки компьютера. Т.е. если укажите 3, то тест можно будет запустить (начать тестирование) 3 раза. Чтобы еще запустить потребуется перезагрузить компьютер.
Пароли. Ваши тесты надежно защищены. Для удобства вы можете задать пароль на открытие теста для тестирования, открытие теста для редактирования, на запуск тестирования, для сохранения защищенных результатов.
Режимы тестирования. В программе предусмотрены несколько независимых друг от друга режимов тестирования: Обучающий - при ошибке тестируемый получает соответствующее сообщение и может посмотреть объяснение задания (если оно вами задано). Ошибочные и верные варианты подсвечиваются разными цветами. Можно задать объяснение ошибки, которое будет показано пользователю. Штрафной - при ошибке у тестируемого будут отниматься баллы. В этом режиме дополнительно появляется кнопка "Я не знаю...". Щелчок по ней присваивает за задание нуль баллов. Этот режим работает по-разному в зависимости от настроек оценивания (засчитывать 100% верные ответы или нет). В типе заданий "указание истинности или ложности" для каждого варианта, кроме "да" и "нет", присутствует пустой вариант - нуль баллов за вариант. Свободный - позволяет перемещаться по заданиям в любом порядке. В любой момент можно вернуться к заданию, если на него еще не дан ответ. Дополнительно появляется кнопка "Пропустить" - переход к следующему заданию без ответа (позже можно вернуться) и список заданий (в котором по-разному отмечены просмотренные и выполненные задания), позволяющий перейти к любому невыполненному заданию. Монопольный - окно программы занимает весь экран и его невозможно свернуть.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, умение составлять вопросы разных типов в программе MyTestX.

Литература:
Создание простого теста MyTestXPro [Электронный	 ресурс]. Режим доступа: http://mytest.klyaksa.net/wiki

Тема: Обзор программ для создания онлайн-тестов 
Цель: Формирование умений анализировать данные, составлять презентацию в программе MS Power Point.
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы

Составить презентацию по теме «Обзор программ для создания онлайн-тестов»
1. Подобрать литературу и интернет источники по данной теме.
2. Проанализировать и выбрать сайты, предназначенные для создания тестов.
3. Создать презентацию по данному материалу. Для каждого ресурса определить 3 слайда: скриншот сайта; краткое ее описание и отличительные особенности от других сайтов.
4. Просмотрите получившуюся презентацию, исправьте опечатки и ляпы.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, умение делать презентации и отбирать необходимый материал.

Литература:
1. Лапчик, М.П. Методика обучения информатике [Текст]: учебное пособие / М.П. Лапчик, М.И. Рагулина, И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер . - Издательство «Лань», 2018


Тема: Программы, предназначенные для создания электронных учебников
Цель: Формирование умений анализировать данные, составлять презентацию в программе MS Power Point.
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы

Составить презентацию по теме «Программы, предназначенные для создания электронных учебников»
1. Подобрать литературу и интернет источники по данной теме.
2. Проанализировать и выбрать программы, предназначенные для создания электронных учебников.
3. Создать презентацию по данному материалу. Для каждой программы определить 3 слайда: скриншот программы; краткое ее описание и отличительные особенности от других программ.
4. Просмотрите получившуюся презентацию, исправьте опечатки и ляпы.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, умение делать презентации и отбирать необходимый материал.

Литература:
1. Лапчик, М.П. Методика обучения информатике [Текст]: учебное пособие / М.П. Лапчик, М.И. Рагулина, И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер . - Издательство «Лань», 2018

Тема: Преимущества и недостатки программы TurboSite 
Цель: Формирование умений поиска информации
Время на выполнение задания: 4 часа

Содержание работы

Подготовить сообщение по данной теме.

1. Примерный план сообщения:
Назначение программы.
Установка программы (лицензия).
Создание проекта.
Основные настройки электронного учебника.
Параметры сайта.
Преимущества перед другими программами.
Недостатки данной программы.

2. Подберите литературу и интернет источники для работы.
3. Откорректируйте план (при необходимости - согласуйте его с преподавателем).
4. Подробно изучить подобранную литературу и напишите черновик сообщения.
5. Прочитайте весь черновик, исправьте опечатки и ляпы.
6. Подготовьте сообщение.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану, верно описаны все пункты, достоинства и недостатки.
Литература:
1. Тарасик, А.Г. Проектирование и технология создания электронного пособия с помощью TurboSite [Электронный ресурс] / А.Г. Тарасик //Инфоурок. – 2016. – 16 июня. Режим доступа: https://infourok.ru/statya-na-temu-proektirovanie-i-tehnologiya-sozdaniya-elektronnogo-posobiya-s-pomoschyu-turbosite-1136783.html

Тема: Особенности оформления электронного учебника в программе eBook Maestro free 
Цель: Формирование умений создания электронного учебника в программе eBook Maestro free
Время на выполнение задания: 4 часа

Содержание работы

Изучить особенности оформления электронного учебника в программе eBook Maestro free
1. Выяснить, есть ли возможность использования шаблонов для создания книги.
2. Научиться изменять цветовую гамму страниц и теста.
3. Закрепить навыки вставки медиафайлов в книгу.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану, умения создавать книгу в разных цветовых решениях и с помощью шаблона; умения использовать медиафайлы в книге.
Литература:
1. Сайт программы eBookMaestro [Электронный ресурс] / Режим доступа: https://www.ebookmaestro.com/ru/support_guide2.html 

Тема: Обзор готовых электронных учебников 
Цель: Формирование умений поиска необходимой информации и ее анализа
Время на выполнение задания: 4 часа

Содержание работы
1. С помощью одной из поисковых систем познакомиться с сайтами, где имеются готовые электронные книги (платные и бесплатные).
2. Для просмотра, скачайте несколько электронных книг из разных сайтов (не менее 5 разных книг).
3. Просмотрите их и проведите анализ по следующему плану.
1) соответствие структуре электронной книги;
2) соответствие требованиям оформления электронной книги согласно ГОСТу;
3) наличие медиафайлов;
4) понятная навигация книги;
5) наличие контроля знаний.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану, умение анализировать данные.

Тема: Требования к оформлению презентации 
Цель: Формирование умений поиска нужной информации и ее анализа
Время на выполнение задания: 2 часа

Содержание работы

Изучить требования к оформлению презентации согласно ГОСТу по следующему плану:

В оформлении презентаций выделяют два блока: оформление слайдов и представление информации на них. 
Оформление слайдов:
1. стиль оформления;
2. наличие управляющих кнопок;
3. фон;
4. использование цвета;
5. анимационные эффекты.

Представление информации:
1. Заголовки;
2. расположение информации на странице;
3. расположение картинки, таблицы, схемы и т.д.;
4. размер шрифта и его стиль;
5. выделение информации;
6. объем информации на слайде.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану.

Литература:
1. Росстандарт [Электронный ресурс] / Режим доступа: https://www.gost.ru/portal/gost/ 

Тема: Использование интерактивных игр на уроках 
Цель: Формирование умений поиска информации и ее анализ
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы

Изучить использование интерактивных игр на уроках по следующему плану:

1. Теоретические основы интерактивной игры 
2. Виды интерактивных игр и их классификация
3. Роль интерактивной игры в развитии личности младшего школьника 
4. Место интерактивной игры на современном уроке
5. Использование интерактивных технологий в процессе обучения младших школьников

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану.

Литература:
1. Лапчик, М.П. Методика обучения информатике [Текст]: учебное пособие / М.П. Лапчик, М.И. Рагулина, И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер . - Издательство «Лань», 2018


Тема: Объекты VBA for Aplication
Цель: Формирование умений программировать различные объекты в Power Point с помощью языка программирования VBA for Aplication
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы

1. Заполните таблицу 1. Основные элементы управления VBA
Таблица 1. Основные  элементы управления и соответствующих кнопок панели элементов.
	Элемент
управления
	Название
	
Кнопка

	Элемент
управления
	Название
	
Кнопка


	
	
	

	
	
	


	
	
	

	
	
	


	
	
	

	
	
	


	
	
	

	
	
	




2. Заполните таблицу 2. Основные свойства элементы управления VBA

Таблица 2. Основные свойства элементов управления.
	Свойство
	Описание

	Caption
	

	Visible
	

	Enabled
	

	Height, Width
	

	Left и Top
	

	BackColor, ForeColor, BorderColor
	

	BackStyle
	

	Picture
(создание картинки)
	

	Picture (удаление картинки)
	


После размещения элементов управления необходимо связать объект на форме с кодом.
Изучить основные элементы VBA
3. Изучение подпрограмм и процедур VBA
Макрос – это набор инструкций, которые программа выполняет по команде запуска. Инструкции могут соответствовать простым нажатиям клавиш или сложным наборам команд меню. Выделяют три основные разновидности макросов:

• Командные макросы, которые состоят из операторов, соответствующих тем или иным командам или параграфам диалоговых окон, записанных в определённом порядке. Основным предназначением таких макросов является изменение внешнего вида окна или объекта.
• Пользовательские функции. Эти макросы работают аналогичным образом, как встроенные функции Excel. Они не изменяют среды приложения в отличие от командных макросов.
• Макрофункции, представляющие собой сочетание командных макросов и пользовательских функций.

Процедуры VBA являются хорошо определёнными блоками кода, выполняющегося вместе. Программы могут переходить от процедуры к процедуре, не взирая на их местонахождение в тексте программы. Существует два типа процедур: подпрограммы и функции.

Подпрограммы делятся на две категории. Одни из них могут применяться как макросы, а другие – не могут. Различие между этими двумя типами основывается на том, передаются ли процедуре значения при её вызове или нет.

Любая подпрограмма имеет следующий синтаксис:

Sub name (arguments)
Список операторов VBA
End Sub

Где name – имя процедуры, а arguments – это список переменных, представляющих значения, которые передаются процедуре. Их может и не быть, однако скобки должны быть сохранены.
Внимание! Макросу при запуске не могут быть переданы никакие параметры. Однако во время выполнения он может находить нужные ему значения в подпрограммах или функциях.
Функции – это второй тип VBA-процедур. Общее назначение функции – возвращать при вызове единственное значение. Именно этим функции и отличаются от подпрограмм.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану.

Литература:
1. Осетрова, И. С. Microsoft Visual Basic for Application / И. С. Осетрова, Н. А. Осипов. – СПб. : НИУ ИТМО, 2013

Тема: Макросы, их назначение и использование в Ms Power
Цель: Формирование умений создавать макросы, назначать их на объекты и редактировать с помощью языка программирования VBA for Aplication
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы

Изучить тему «Макросы, их назначение и использование в Ms Power» по следующему плану. Подготовить сообщение по данной теме.
1. Макрос (определение и назначение).
2. Запись макроса.
3. Задание действия для макроса.
4. Редактирование макроса
5. Назначение макроса на объект

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану.


Литература:
1.	Осетрова, И. С. Microsoft Visual Basic for Application / И. С. Осетрова, Н. А. Осипов. – СПб. : НИУ ИТМО, 2013


Тема: Режимы работы программы «ОС3 Хронолайнер»
Цель: Формирование умений работы в программе Хронолайнер, управлять различными режимами.
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы
 Изучите материал по данной теме
 Программный Инструмент «ОС3 Хронолайнер 1.0. Редактор» (в дальнейшем Инструмент) предназначен для подготовки формализованного описания хронологической информации. При этом обеспечивается возможность группировки отдельных фактов и дополнительных иллюстративных материалов, соответствующих определенным событиям. Сами события, в свою очередь, объединяются в тематические коллекции.  
Существует несколько терминов определяющих такие коллекции. Для удобства изложения, в данном руководстве такие понятия как Линии времени (ЛВ), Временные Потоки (ВП), Хронологические Линии (ХЛ) или Хронолинии используются в качестве синонимов. Соответственно понятия Событие или Элемент временного потока (ЭВП) в настоящем документе также будут использоваться как тождественные. 
С помощью Инструмента можно решать следующие задачи: 
· создавать и редактировать линии времени, 
· добавлять в них новые события, 
· удалять события из текущих линий времени, 
· изменять атрибутивный состав и тип атрибутов линии времени, 
· управлять медиафайловым контентом событий, включая добавление/удаление медиафайлов и их описаний, а также изменение порядка значимости различных медиафайлов в зависимости от текущих задач учебного процесса, 
· осуществлять импорт/экспорт событий между различными линиями времени, сохраняя целостность атрибутивного состава, 
· получать статистику использования Инструмента 
Осуществление этих, а также ряда дополнительных функций рассматривается в п. 2 настоящего руководства. 
В зависимости от требований организации учебного процесса, Инструмент может использоваться в режиме, не допускающем изменения состава атрибутов (например, при выполнении учащимися самостоятельной работы по заранее подготовленным шаблонам). Необходимые процедуры настройки такого режима описываются в п. 1 настоящего Руководства. 

Обзор основных элементов пользовательского интерфейса 
Расположение основных элементов пользовательского интерфейса программы приводится на рисунке ниже. 
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Следует отметить, что в заголовке окна программы также указывается имя файла текущей Линии Времени (в данном случае символ «*», поскольку файл был только что создан и еще не сохранен). 
 
Меню «Файл» 
Этот элемент меню обеспечивает доступ к основным функциям управления файлом данной линии времени. Он содержит следующие элементы: 
· Новый. Создает новую хронолинию. На Панели инструментов нажмите кнопку Создать [image: ] или выберите соответствующий пункт в меню Файл или нажмите комбинацию клавиш Ctrl+N. 
· Открыть Открывает ранее созданную линию времени. На Панели инструментов нажмите кнопку Открыть [image: ]или выберите соответствующий пункт в меню Файл или нажмите комбинацию клавиш Ctrl+О. При этом на экране будет отображено соответствующее диалоговое окно выбора файла (см. рис. ниже) 
 
 (
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· Закрыть. Закрывает текущую хронолинию. На Панели инструментов выберите пункт меню Закрыть в меню Файл. В случае, если рабочий документ не был сохранен, вам предложат Сохранить проект как или закрыть его без Сохранения. 
· Сохранить. Чтобы быстро сохранить документ, нажмите кнопку 
Сохранить [image: ]на Панели инструментов или выберите соответствующий пункт меню в меню Файл или нажмите комбинацию клавиш Ctrl+S. 
· Сохранить как. Чтобы быстро сохранить линю времени в файле под другим именем выберите элемент Сохранить как в меню Файл и в соответствующем диалоге задайте новое имя файла. Если файл с таким именем уже существует будет задан вопрос с подтверждением о перезаписи файла. 
· Выход. Завершает работу с программой. Перед завершением работы программы предлагается Сохранить все незавершенные проекты. 
 
Меню «Редактирование» 
Меню редактирование содержит следующие элементы: 
· Копировать. Выделите данные, которые требуется скопировать. Нажмите кнопку Копировать [image: ] или комбинацию клавиш Ctrl+С. 
· Вставить. Выберите документ или место в документа, куда требуется поместить данные из буфера обмена. Нажмите кнопку Вставить [image: ] или комбинацию клавиш Ctrl+V. 
· Вырезать. Выделите данные, которые требуется переместить. Нажмите кнопку Вырезать [image: ] или комбинацию клавиш Ctrl+X. Если объект следует переместить в другой документ, перейдите в нужный документ. Выберите место вставки объекта. Нажмите кнопку Вставить [image: ] или комбинацию клавиш Ctrl+V. 
· Свойства. Позволяет управлять такими свойствами линии времени как атрибутивный состав (см. п. 2.6 настоящего документа), указать авторов и задать иные дополнительные параметры. А также получить статистическую информацию о временном потоке. 
 
Меню «Вид» 
Меню «вид» определяет общие настройки внешнего вида программы и содержит следующие элементы: 
· Область предосмотра. Позволяет скрывать или отображать область предосмотра (см. Рисунок 2.3). Выберите данный элемент или нажмите комбинацию клавиш Ctrl+ALT+O. 
· Панель инструментов. Позволяет скрывать или отображать основную панель инструментов (см. Рисунок 2.3). 
· Строка состояния. Позволяет скрывать или отображать строку состояния 
(располагается в нижней части рабочей области программы см. Рисунок 2.3).  
· Крупные значки. Устанавливает соответствующий режим просмотра списка медиафайлов (см. рис. ниже). 
· Плитка. Устанавливает соответствующий режим просмотра списка медиафайлов (см. рис. ниже). 
· Мелкие значки. Устанавливает соответствующий режим просмотра списка медиафайлов (см. рис. ниже). 
· Список. Устанавливает соответствующий режим просмотра списка медиафайлов (см. рис. ниже). 
· Таблица. Устанавливает соответствующий режим просмотра списка медиафайлов (см. рис. ниже). 
 
Меню «Справка» 
Меню «Справка» позволяет получить справочную и информацию об основных процедурах использования программы и общую информацию о программе. 
Для получения помощи по работе с программой нажмите клавишу «F1». 
 
Область предосмотра 
Область предосмотра предназначена для наглядного представления расположения событий внутри линии времени в графической форме. Она располагается в нижней части рабочего окна программы (см. Рисунок 2.3). Данная область содержит несколько элементов. 
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Шкала времени располагается в нижней части области предосмотра и имеет адаптивный формат отображения в зависимости от масштаба используемого временного интервала (см. рисунок ниже). 
 (
 
 
 
 
 
 
 
 
. 
)
Общий временной интервал хронолинии заполняется сплошным синим цветом. Над шкалой располагается область суммарного отображения событий данной линии времени, серым цветом закрашиваются фрагменты содержащие события данного временного потока. Как видно из рисунка не все отрезки времени ВП могут содержать события. При выборе конкретного события из списка (см. п. 2.4 настоящего руководства), соответствующий временной интервал выделяется и выводится название события (см. рис. ниже). 
 
Область отображения списка событий 
Область отображения списка событий располагается в левой части рабочего окна программы (см. Рисунок 2.3). При выборе события (однократный клик мышью на событии) все поля рабочего окна программы заполняются соответствующей информацией, при наведении указателя мыши поверх некоторого события из списка высвечивается его название (см. рис. ниже). 
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Навигация по списку событий возможна посредством манипулятора типа мышь или с помощью клавиш навигации. 
Область отображения списка событий имеет панель инструментов (см. рис. ниже), элементы которой обеспечивают выполнение следующих операций: 
· выбор формы отображения (порядка сортировки) событий, 
· создание нового события, 
· импорт событий другой линии времени, 
· удаление события.
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Допускаются следующие способы сортировки списка событий (см. Рисунок 2.5 – б): 
· в возрастающем алфавитном порядке (по названию события), 
· в убывающем алфавитном порядке (по названию события), 
· по возрастанию даты начала события, 
· без сортировки (в данном режиме события отображаются в порядке их добавления в линию времени). 
 Использование расширенных возможностей 
Программный продукт «ОС3 Хронолайнер 1.0. Редактор» рассчитан на широкий круг пользователей и обладает большим набором возможностей. Ряд возможностей, например, таких как, объединение различных линий времени в одну и использование специализированного режима, предназначенного для выполнения учащимися самостоятельных работ, требуют наличия опыта использования инструмента и хорошего знания материала, изложенного в предыдущих разделах. 
 
Операции изменения структуры и импорта/экспорта линий времени 
В вышеизложенных разделах настоящего руководства рассматривались варианты «линейного» построения линий времени, когда события временного пока представлены в виде списка. 
Однако в некоторых случаях, для построения сложных комплексных временных потоков необходимо организовать иерархическую структуру событий. В этом случае некоторое событие может являться корневым элементом для других. Представляя собой подлинию времени. 
Существует две возможности создания подлиний времени: 
· за счет изменения структуры линии времени, 
· путем импорта некоторой линии времени в текущую хронолинию. 
В первом случае необходимо в области списка событий (см. Рисунок 2.3) выделить элементы, которые необходимо включить в качестве оконечных элементов подлинии (дочерние события) и удерживая левую кнопку мыши переместить их к событию, которое должно выступать в качестве корня создаваемой подлинии времени (родительское событие). 
При этом может возникнуть эффект коллизии временных интервалов, когда границы отрезка времени дочернего события выходят за временные пределы родительского события. 
В тех случаях, когда возникают подобные коллизии на экран выводится соответствующий диалог (см. Рисунок 3.1) со списком родительских событий. В этом случае пользователю предоставляется выбор: расширить временной интервал родительского события или отменить изменение структуры временной линии. 
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Импорт линий времени осуществляется с помощью выбора элемента «Импорт» панели инструментов области отображения списка событий (см. Рисунок 2.8 – «а») или выбора элемента «Импорт» контекстного меню области отображения списка событий (см. Рисунок 2.9). 
В дополнение к потенциальной проблеме коллизии временных интервалов, рассмотренной выше, в данном случае возникает проблема сохранения целостности атрибутивного состава хронолинии. 
Эта проблема возникает, когда импортируемая хронолиния обладает набором расширенных пользовательских атрибутов. При этом в процессе импорта возникает диалог, с помощью которого определяется соответствие импортируемых атрибутов и атрибутов исходной линии времени (см. Рисунок 3.2). 
В данном примере импортируемая хронолиния имеет три пользовательских атрибута: 
«категория», «период» и событие. 
 (
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С этими атрибутами выполняются следующие действия: 
· атрибут «категория» при импорте хронолинии переименовывается в атрибут 
«Военные действия», который присутствует в базовой линии времени, 
· атрибут «период» удаляется из импортируемых событий (в исходной импортируемой хронолинии никаких изменений не производится), 
· атрибут «событие» сохраняется в импортируемых событиях и при этом этот атрибут добавляется ко всем событиям базовой хронолинии (с пустыми значениями). 
 Аналогичным образом, в случае необходимости, можно выполнить деинсталляцию Инструмента.  

Настройка специализированного режима конфигурации Инструмента 
В зависимости от требований организации учебного процесса, Инструмент может использоваться в режиме, не допускающем изменения состава атрибутов (например, при выполнении учащимися самостоятельной работы по заранее подготовленным шаблонам). 
Для того чтобы использовать программу в данном режиме необходимо внести изменения в конфигурационный файл программы «OC3TLEditor.exe.config». Данный файл располагается в базовой директории программы (выбирается на этапе установки, см. выше) и имеет формат XML. Рассматриваемая возможность определяется значением элемента «AttributeListLock». В том случае, когда его значение устанавливается в «True» изменение атрибутивного состава линий времени будет невозможно. 
Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану.
Литература: 
1. Ганичева, Е.М. Использование инструментов учебной деятельности для организации самостоятельной работы учащихся: учебно-методическое пособие [Текст] / Ганичева Е.М.; Департамент образования Вологод. обл., Вологод. ин-т развития образования. – Вологда: ВИРО, 2013.

Тема: Программа «ОС3 Хронолайнер». Создание учебных материалов
Цель: Формирование умений работы в программе Хронолайнер, создавать , редактировать и удалять события времени.
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы
 
Создать Линию времени по теме «Великая отечественная война. Основные события»

Создание нового события 
Для добавления нового события в линию времени необходимо выполнить одно из следующих действий: 
· выбрать элемент «добавить новое событие» панели инструментов области просмотра списка событий (см. Рисунок 2.8), 
· по нажатию правой кнопки мыши вызвать контекстное меню (см. Рисунок 2.9) и выбрать элемент «Новое». 
После этого следует заполнить следующие поля рабочего окна программы:
· время начала (см. п. 2.4.1.1) 
· время окончания (см. п. 2.4.1.1) 
· описание 
· источники 
· место события 
· атрибуты 	(см. п. 	2.6 настоящего документа) 
·  (
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При вводе даты/времени начала или окончания события в недопустимом формате с левой стороны от соответствующего поля ввода отображается символ предупреждения об ошибке. 
 
Формат представления дата и времени 
При описании допустимых форматов представления дат и времени используются следующие обозначения (см. таблицу ниже). 
	Наименование 
	Описание 

	- 
	Модификатор упрощенного написания дат до нашей эры 

	до н.э. 
	Модификатор написания дат до нашей эры. Допустимые форматы: 
· до н.э. 
· до нэ 
· дон.э. 
· донэ. 
· донэ 
· дон.э 

	YYYY 
	год, целое число в диапазоне от -15  000  000 000 до 9 999 исключая 0 (от 1 до 11 символов) 

	Mon 
	месяц, целое число от 1 до 12 (один или два символа) 

	DD 
	день, целое число от 1 до 31 (один или два символа) 

	HH 
	час, целое число от 0 до 23 (один или два символа) 

	mm 
	минута, целое число от 0 до 59 (один или два символа) 

	SS 
	Секунда, допускаются две формы: 
· в виде целого числа секунд от 0 до 59 (один или два символа) 
· в виде числа секунд в формате числа с плавающей запятой (разделитель разрядов символ «.» - точка) целая часть от 0 до 59 (один или два символа), дробная часть от 1 до 11 символов 

	Un 
	Модификатор расширенного формата написания даты, допускаются следующие значения: 
· «тыс.» или «тыс» – тысячелетия 
· «млн.» или «млн» – миллионы лет 
· «млрд.» или «млрд» – миллиарды лет 

	ws 
	один или более пробелов 


 
Допустимые форматы представления даты/времени формально описываются ниже: 
 
[ws][-]YYYY[[ws]Un[.]|[-Mon[-DD[ HH:mm[:SS]]]]][ws][до н.э.][ws] [.][ws] 
 
Примерами допустимых форм представления дат являются (символы кавычек указываются для наглядности представления): 
· «1812» – 1812 год 
· «1812-12-31» – 31-е декабря 1812-го года 
· «1812-12-31 12:30» – полпервого по полудни 31-е декабря 1812-го года 
· «- 2000» и «2000 до н.э.» - 2000 год до нашей эры 
· «-500 млн.» - пятьсот миллионов лет до нашей эры 
 
Удаление события 
Для удаления события необходимо выполнить одно из следующих действий: 
· выбрать элемент «удалить» на панели инструментов области просмотра списка событий (см. Рисунок 2.8), 
· вызвать контекстное меню (по правой кнопке мыши) и выбрать элемент «удалить» (см. Рисунок 2.9) 
 
Работа с медиафийлами 
В качестве дополнительного иллюстративного материала любое из событий может иметь набор медиафайлов. Для того чтобы добавить медиафайл, необходимо в области списка медиафайлов (см. Рисунок 2.3) вызвать контекстное меню (нажатием правой кнопки мыши) и выбрать в нем элемент «Добавить». После этого на экране появится соответствующий диалог (см. рис. ниже). 
 (
 
Рисунок
 2.11 
Начальный
 
вид
 
диалога
 
добавления
 
медиафайла
. 
)
В этом окне необходимо нажать кнопку «Добавить файл», после чего посредством диалога выбрать необходимый файл, а затем заполнить поля «Название», «Источник» и «Описание» соответствующей информацией. 
Для того чтобы удалить медиафайл необходимо выделить нужный медиафийл и в контекстном меню (по правой кнопке мыши) выбрать элемент «Удалить». 
Аналогичным образом можно заменить медиафайл или его описательные атрибуты. 
С целью последующей наглядности предоставления результатов можно установить порядок медиафайлов. В том случае, когда одному событию соответствует несколько медиафайлов в основном рабочем окне программы можно выделить медиафайл и перетащить его (не отпуская левую кнопку мыши) на соответствующую позицию. 
Двойной клик мышью запускает внешнее системное приложение, ассоциированное с медиафайлом, что может быть использовано для просмотра медиафайла.  
Работа с атрибутами 
Для классификации и группировки событий, в дополнение к базовым атрибутам, таким как «Название», «Описание», «Место» и т.п. можно создавать расширенные пользовательские атрибуты характерные для всех событий данной временной линии. 
Для создания списка расширенных пользовательских атрибутов необходимо выбрать элемент «Свойства» в меню «Редактирование» или нажать клавишу «F4». В появившемся диалоге свойств линии времени (см. Рисунок 2.12) в левой части окна выбрать «Атрибуты» и нажать кнопку «Добавить» (см. Рисунок 2.13). 
 (
 
Рисунок
 2.12 
Пример
 
изначального
 
вида
 
диалога
 «
Свойства
». 
)
 
 (
 
Рисунок
 2.13 
Вид
 
диалога
 «
Свойства
» 
при
 
выборе
 
режиме
 
представления
 «
Атрибуты
». 
)
 
В появившемся диалоге (см. Рисунок 2.14) необходимо в соответствующих полях ввода указать название атрибута и его тип. 
Допускаются атрибуты следующих типов: 
· строка, 
· целый, 
· цвет, 
· логический, 
· перечислимый. 
В последнем случае атрибут может принимать только значения из заданного списка. Допустимые значения списка необходимо указать в поле «Значения», при этом каждое из допустимых значений указывается с новой строки. 
Изменить или удалить атрибут можно посредством аналогичной процедуры посредством такого же диалога (см. Рисунок 2.13). 
После того как атрибутивный состав линии времени установлен, в основном рабочем окне программы в поле «Атрибуты» появится список допустимых атрибутов. При этом ввод значений для атрибутов перечислимого и логического типов осуществляется на основе выбора допустимых значений из списка (см. Рисунок 2.15). 
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Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану.
Литература: 
1. Ганичева, Е.М. Использование инструментов учебной деятельности для организации самостоятельной работы учащихся: учебно-методическое пособие [Текст] / Ганичева Е.М.; Департамент образования Вологод. обл., Вологод. ин-т развития образования. – Вологда: ВИРО, 2013.

Тема: Использование интерактивной модели карты на уроках
Цель: Формирование умений поиска информации
Время на выполнение задания: 4 часа

Содержание работы

1. Выяснить, какие программы существуют для применения интерактивных карт на уроке.
2. Изучить работу программы MapKit по следующему плану:
1) основные компоненты конструктора;
1) редактор;
2) модель;
3) плеер.
3. В Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов найдите электронные модули, созданные на основе конструктора интерактивных карт и опишите их.
Пример: 
1. Верхний и Нижний Египет. Интерактивное, автоматически рассматриваемое задание на карте, проверяющее знание ключевых понятий эпохи объединения Древнего Египта.
2. Города и святилища Древней Греции. Интерактивное, автоматически рассматриваемое задание на карте, проверяющее знание местоположения важнейших городов и святилищ Древней Греции.
3. Падение Западной Римской империи. Интерактивное, автоматически рассматриваемое задание на карте, посвященное ключевым событиям в Западной Римской империи.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, название основных компонентов программы и их описание.
Литература:
1. Ганичева, Е.М. Использование инструментов учебной деятельности для организации самостоятельной работы учащихся: учебно-методическое пособие [Текст] / Ганичева Е.М.; Департамент образования Вологод. обл., Вологод. ин-т развития образования. – Вологда: ВИРО, 2013.


Тема: Параметры оценивания в MapKit
Цель: Формирование умений поиска информации
Время на выполнение задания: 4 часа

Содержание работы
Создайте интерактивную карту с проверяемыми заданиями 

Порядок выполнения работы:

1. При помощи кнопки Импортировать рисунок вставьте из папки Библиотека изображений карту-подложку (в данном случае – Карта_Мира_Физическая.jpg).
2. Чтобы при работе с моделью импортированное изображение не перемещалось от случайного движения мыши, запретите перемещение объекта, щелкнув во вторую колонку списка объектов – появится символ Замок.
3. Применяя инструмент  Создать символ  (круг среднего размера, цвет – зеленый), нанести на карту условные обозначения городов: Лос-Анджелеса, Нью-йорка, Мехико, Рио-де-Жанейро, Москвы, Лондона, Пекина, Каира.
4. Применяя инструмент Создать текстовое поле, нанести названия городов. Для названий задать статус Эталон ответа.
5. Сформулировать первое задание и ввести текст.
6. С помощью инструмента Создать символ (круг большого размера, лиловый) нанести условное обозначение для города Токио и, применяя инструмент  Создать текстовое поле, его название.
7. Для символа и текстового поля задать поведение в  задании можно включать.
8. Сформулировать второе задание.
9. С помощью инструмента Создать символ (круг среднего размера, оранжевый) нанести условное обозначение для города Буэнос-Айрес, задать статус Эталон ответа и погрешность 15%.
10. Сформулировать третье задание.
11. Задать настройки проверяемых заданий.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, работоспособность всех заданий.
Литература:
1. Ганичева, Е.М. Использование инструментов учебной деятельности для организации самостоятельной работы учащихся: учебно-методическое пособие [Текст] / Ганичева Е.М.; Департамент образования Вологод. обл., Вологод. ин-т развития образования. – Вологда: ВИРО, 2013.

Тема: Обзор сервисов для хранения и редактирования документов
Цель: Формирование умений поиска информации
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы

Подготовить сообщение по данной теме.

1. Примерный план сообщения:
Облачные сервисы (определение)
Назначение облачных сервисов
Перечисление сайтов, предназначенных для хранения и редактирования документов.
Сравнительный обзор 3 (любых) веб-сервисов для совместного редактирования
Применение хранилищ в образовании
Создание виртуального класса (на примере одного из сервисов)
Вывод

2. Подберите литературу и интернет источники для работы.
3. Откорректируйте план (при необходимости - согласуйте его с преподавателем).
4. Подробно изучить подобранную литературу и напишите черновик сообщения.
5. Прочитайте весь черновик, исправьте опечатки и ляпы.
6. Подготовьте сообщение.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану, верно описаны все типы заданий, их достоинства и недостатки.
Литература:
1. Лапчик, М.П. Методика обучения информатике [Текст]: учебное пособие / М.П. Лапчик, М.И. Рагулина, И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер . - Издательство «Лань», 2018


Тема: Виртуальные классы в Яндекс и Google
Цель: Формирование умений поиска информации
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы

Подготовить сообщение по данной теме.

1. Примерный план сообщения:
Виртуальный класс (определение)
Использование виртуальных классов на уроках.
Создание виртуального класса в сервисе Yandex.ru
Создание виртуального класса в сервисе Google.ru
Сравнительная характеристика виртуальных классов яндекса и гугла.

2. Подберите литературу и интернет источники для работы.
3. Откорректируйте план (при необходимости - согласуйте его с преподавателем).
4. Подробно изучить подобранную литературу и напишите черновик сообщения.
5. Прочитайте весь черновик, исправьте опечатки и ляпы.
6. Подготовьте сообщение.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану, верно описаны все типы заданий, их достоинства и недостатки.
Литература:
1. https://yandex.ru/
2. https://www.google.ru/

Тема: Преимущества и недостатки онлайн сервиса Prezi
Цель: Формирование умений поиска и  анализа информации
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы

Подготовить анализ сервиса Prezi, выявить преимущества и недостатки.

1. Примерный план:
Назначение сервиса Prezi.
Краткий обзор других сервисов, предназначенных для создания презентаций.
Сравнительный анализ данных сервисов по следующей схеме

	
	Prezi
	Название других сервисов (любой 1)

	Оформление, или дизайн
	
	

	Наличие регистрации
	
	

	Стоимость услуг 
	
	

	Содержание, или наполнение сайта полезной информацией
	
	

	Удобное размещение информации на сайте (удобная навигация)
	
	

	Скорость загрузки сайта
	
	

	Наличие контактов для связи, помощь при работе с сайтом
	
	

	Наличие рекламы (нет, умеренно, слишком много)
	
	

	 Интеграция с социальными сетями
	
	



На основе данной таблицы выявить преимущества и недостатки данного ресурса.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану, верно описаны все пункты таблицы.
Литература:
1. https://yandex.ru/
2. https://www.google.ru/
3. https://prezi.com/


Тема: Обзор сервисов для создания презентаций
Цель: Формирование умений поиска и анализа информации
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы

Составить презентацию по данной теме

1. Подобрать литературу и интернет источники по данной теме.
2. Проанализировать и выбрать сайты, предназначенные для создания презентаций.
3. Создать презентацию в любом из выбранных ресурсов по данному материалу. Для каждого сайта определить 2 слайда: скриншот программы и краткое ее описание.
4. Просмотрите получившуюся презентацию, исправьте опечатки и ляпы.
5. При необходимости скачайте данную презентацию или сохраните в облаке.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, умение делать презентации и отбирать необходимый материал.
Литература:
1. https://yandex.ru/
2. https://www.google.ru/
3. https://prezi.com/


Тема: Знакомство с онлайн сервисом LearningApps.com
Цель: Формирование умений составлять работать в различных сайтах, интуитивно разбираться в назначении сервиса и его работе
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы

Задание. Выяснить, какие сервисы можно отнести к сервисам web 2.0. Познакомится с сервисом LearningApps.com

Сервисы Web 2.0 как инструмент технологий деятельностного типа.
Главной целью использования ЦОР и ЭОР, является повышение качества образования в соответствии с новыми образовательными результатами и увеличение степени его доступности.
Чаще всего педагогами используются готовые ЦОРы и ЭОРы, скачанные с различных порталов, иногда подготовленные самостоятельно. Большая часть из них – статичные презентации, что уже не соответствует новым формам образовательного процесса. Интерактивные ресурсы, имеющиеся в ДЭБЦ, используют не более 20% педагогов. Одна из причин – малое количество готовых модулей.
Между тем, существуют сервисы, позволяющие создавать свои собственные модули интерактивных тренажёров, и делать их общедоступными.
Именно с новыми социальными сервисами связывают педагогические технологии деятельностного типа, коллективное взаимодействие обучающих и обучающихся, педагогов и школьников. К числу таких сервисов относятся сервисы Web 2.0. Web 2.0 (определение Тима О’Рейлли) — методика проектирования систем, которые путём учёта сетевых взаимодействий становятся тем лучше, чем больше людей ими пользуются. Особенностью Web 2.0. является принцип привлечения пользователей к наполнению и многократной выверке информационного материала. По сути, термин «Web 2.0» обозначает проекты и сервисы, активно развиваемые и улучшаемые самими пользователями: блоги, wiki, социальные сети и т. д. [2]
LearningApps.org является приложением Web 2.0 для поддержки обучения и процесса преподавания с помощью интерактивных модулей.
LearningApps.org это проект Центра Педагогического колледжа информатики образования PH Bern в сотрудничестве с университетом г. Майнц и Университетом города Циттау / Герлиц.
Интерактивные модули, которые предоставляет сервис, могут включаться в содержание обучения, их наполнение можно оперативно редактировать в соответствии с предметным содержанием и сценарием разработок. Интерактивные модули можно собирать в блоки (так называемые приложения или упражнения), и делать их общедоступными. Эти приложения не привязаны к конкретным программам, и ценны своей интерактивностью. Возраст обучающихся, которые могут пользоваться сервисом, не ограничен.
Для создания и сохранения собственных заданий необходимо зарегистрироваться. Сайт мультиязычный, языки переключаются с помощью флажков в верхнем правом углу. Навигация сервиса LearningApps.org интуитивно понятна и легко осваивается.
Возможности сервиса LearningApps.org:
· Использование готовых приложений (доступно без регистрации)
· Создание новых упражнений-приложений на основе имеющихся (раздел «все упражнения»)
· Создание упражнений-приложений на основе предлагаемых шаблонов (раздел «новое упражнение»
· Получение текстовых ссылок на задания, QR-кода, кода для вставки на веб-страницу (доступно без регистрации)
· Сохранение на ПК для использования задания офф-лайн
· Публикация в соцсетях (доступно без регистрации)
· Создание рабочего пространства для работы с классом (вкладка «мои классы»)
· Использование в качестве инструмента для организации как индивидуальной, так и совместной работы обучающихся.
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Рис.1 Так выглядит главная страница LearningApps ,
Использовать сервис очень просто: можно без регистрации, в разделе «Все упражнения» выбрать необходимый предмет, далее – раздел, и активировать готовое упражнение. Упражнение можно скачать, или разместить на своём сайте (для этого внизу упражнения размещены ряд ссылок, «привязать» означает выводить задание в уменьшенной рамке поверх страницы вашего личного сайта). Если вы зарегистрированный пользователь, то тогда можете «Запомнить и положить в мои упражнения», либо «Создать подобное приложение». В последнем случае кликаем по соответствующей кнопке и сохраняем под новым именем, а затем уже приступаем к редактированию.
Удобный сервис для разработки разнообразных тестовых заданий различной структуры, включающие не только текст, но и изображения, аудио и видеоматериалы.
Созданные упражнения публикуются (по желанию), или могут сохраняться для личного пользования.

Шаблоны и инструменты сервиса
Условно интерактивные модули данного сервиса можно разделить на такие категории, как шаблоны и инструменты.
Шаблоны предназначены для создания упражнений с определённой структурой и последовательностью действий. Появляются при переходе на вкладку «Новое упражнение», и это, собственно, второй способ создания тренажёров (первый – из готового упражнения). Впрочем, если активировать шаблон, примеры готовых упражнений также будут предоставлены. Но можно обойтись и без них, перейдя сразу к разделу «Создать новое приложение».
Присутствует возможность создания аккаунтов для своих учащихся и использования своих ресурсов для проверки их знаний прямо на этом сайте.
Если Вы зарегистрированы на данном сайте как учитель, то у Вас появляется дополнительная вкладка – МОИ КЛАССЫ. В этом разделе Вы можете создать АККАУНТ ДЛЯ УЧЕНИКОВ. Учеников можно пригласить по ссылке, или же создать список самостоятельно, вручную, или импортировав из другого документа
Каждому ученику автоматически присваивается логин и пароль, под которыми они будут заходить на сайт и выполнять/создавать упражнения.
Можно контролировать их процесс работы, писать свои комментарии, нажав на значок конверта напротив имени учащегося. Есть возможность подключаться к разработке заданий-приложений учащимися, редактировать и использовать ученические разработки в дальнейшем.
Шаблоны предназначены для разработки упражнений и игр, и представляют собой совокупность функционала, структуры и алгоритма выполнения.
Это:
· упражнения на выбор правильных ответов;
· задания на установление соответствия;
· на определение правильной последовательности;
· упражнения, в которых надо вставить правильные ответы в нужных местах;
· онлайн-игры – упражнения-соревнования, при выполнении которых обучающийся соревнуется с компьютером или другими учащимися.
Инструменты используются для подготовки и работы с демонстрационным материалом, для организации дистанционного взаимодействия с учащимися.  Иконки расположены внизу страницы, во вкладке «Новое упражнение».

Шаблоны и виды упражнений.
При помощи шаблонов сервиса LearningApps.org можно создавать следующие виды упражнений:
Найти пару. С помощью этого шаблона можно создавать упражнения, в которых необходимо найти пару: текст или картинка, видео или аудио. Например, соотнести название и изображение объекта.
Классификация. Можно создать от двух до четырёх групп, с которыми надо соотнести различные элементы. Все элементы или сразу представлены на рабочем столе, или появляются последовательно, в зависимости от настройки приложения; и их надо перетаскивать мышкой в соответствующие поля.
Хронологическая линейка. Установление правильной последовательности каких-либо этапов (действий, событий, исторических эпох и т.д.).
Простой порядок. Требуется расположить карточки (с текстом или рисунками) в правильной последовательности.
Ввод текста. Задание с открытым вопросом, текст (знак) ответа учащийся вводит самостоятельно.
Сортировка картинок. Данное упражнение позволяет маркировать определённые элементы изображений точками, с последующим выбором правильного ответа. Прекрасно подходит для работы по иллюстрации, схеме, карте, диаграмме для обозначения (подписи) частей изображения.
Викторина с выбором правильного ответа. Вопросы с выбором только одного варианта ответа.
Заполнить пропуски. Цель этой игры заключается в том, чтобы заполнить все пропуски данными (слова, цифры) из выпадающего списка.

Инструменты сервиса
LearningApps.org предоставляет такие инструменты, как:
· Блокнот (Notebook) – простейший текстовый редактор.
Текст на первой странице блокнота: «Эта тетрадь работает подобно Интернет-форуму. На левой странице книги можно создавать разные темы. На правой странице книги будут перечислены отдельные сообщения. Экран обновляется автоматически, когда новые сообщения или темы будут вставлены».
· Доска объявлений (Pinboard, «Пробковая доска») – приложение для записи текстовых заметок и загрузки файлов с имитацией прикрепления канцелярскими кнопками к пробковой доске. Алгоритм работы прост, все материалы перетаскиваются мышью и закрепляются на виртуальной доске в любом порядке.
Текст сообщения сервиса: Это демо доска - создайте свою собственную доску, если вы хотите использовать этот инструмент.
Здесь введите текст
· Календарь для составления расписания в виде таблицы;
· Чат для общения в сети.
· Голосование. С помощью этого приложения можно проводить анкетирование, позволяет задавать до 4х вариантов ответа на один вопрос, наглядно представляет статистику в виде диаграмм
· Сетка приложений – приложение для создания коллекции из нескольких упражнений, чтобы поделиться с другими пользователями;
· Аудио-видео контент

On-line игры
Кто хочет стать миллионером? Приложение на основе популярного во многих странах телешоу. В приложении несколько заданий, уровень сложности (и стоимость) которых постепенно возрастает, от 500 до 1000000
Пазл «Угадай-ка». Вариант задания на классификацию: необходимо распределить понятия или события по соответствующим, ранее назначенным группам. Каждый правильный ответ открывает часть основного изображения или видео.
Кроссворд. Удобное приложение для составления кроссворда, ничего не надо рассчитывать, чертить. Достаточно ввести в соответствующие поля свои вопросы и ответы, остальное сделает программа, сама разместив слова по горизонтали и вертикали и определив места пересечений. Можно также задать фоновую картинку.
Найти на карте. Шаблон позволяет использовать Карты Google (maps.google), введя название центра карты, выбрав тип карты и масштаб (увеличение). На карте расставляются маркеры, соответствующие определённым объектам. По маркеру, установленному на карте, необходимо перейти в дополнительную вкладку и там выбрать объекты, соответствующие данному месту.
Слова из букв. Обучающая игра, суть которой состоит в составлении слова из букв, расположенных в сетке рядом друг с другом. Слова можно располагать не только по вертикали и горизонтали, но и по диагонали. 
Где находится это? Игра-соревнование, действуют несколько игроков, или игрок-компьютер. На изображении (схеме, карте, иллюстрации, чертеже) маркируются элементы в соответствии с заданием. Игра состоит в том, чтобы правильно и быстро найти нужные элементы. Балльная оценка.
Виселица. Очень известная игра, в которой отгадывание слова сопровождается поэтапным рисованием виселицы. За каждый неправильный ответ изображается один элемент виселицы. Надо отгадать слово по буквам до того, как будет нарисована виселица с повешенным человечком.
Скачки. Игра-соревнование, действуют несколько игроков, или игрок-компьютер. Ход игры изображается в виде всадников, участвующих в скачках (каждому игроку соответствует определённый всадник). После каждого ответа положение всадников изменяется в зависимости от правильности и скорости ответов. При этом каждому из игроков начисляются баллы.
Игра «Парочки». Одновременно можно открыть только пару табличек. Если пара соответствует друг другу – ход засчитывается, картинки остаются открытыми. Примеры соответствий: два разных изображение одного и того же объекта, изображение объекта и его название, вопрос и ответ и т.д. Игровой момент выигрывает тот, кто за меньшее количество кликов соберёт все «парочки».
Оцените. Задание состоит в том, чтобы дать правильную оценку чего-либо: размера, массы, расстояния, возраста. В этой игре могут принять участие от 2 до 4 игроков, и они должны ответить цифрами.
Возможности сервиса для образовательной деятельности
Каждый педагог может использовать тот или иной модуль для решения конкретных задач в своей предметной области:
· для повышения качества образования, контроля образовательных результатов и рефлексии;
· для организации различных конкурсных мероприятий, совместной проектной деятельности;
· для активизации познавательной деятельности обучающихся;
· для организации дистанционного обучения - можно создавать аккаунты обучающихся, для которых будет формироваться подборка "упражнения" и осуществляться сетевое взаимодействие.
· для развития своего профессионального ресурса – блога, сайта - готовые упражнения легко встраиваются в блоги и сайты, или формирования подборки учебно-методических материалов для работы офф-лайн;

Образовательные материалы, которые можно создавать в этом сервисе
· Упражнения для контроля предметных результатов: пройти тест (викторину), разгадать кроссворд, составить слова по определенной теме из букв, классифицировать объекты по группам (среды жизни); найти пару (например, название объекта и соответствующее изображения), заполнить пропуски, просмотреть видео- аудиозапись и дать ответы на вопросы, собрать пазлы, найти соответствия, найти на карте, и другие виды упражнений, приведенные в списке упражнений в п.3.
· Интерактивный учебный плакат по изучаемой теме предмета (строение экосистемы, природные зоны, план участка и т.п.)
· Коллекция тематических аудио- видео- для занятий;
· Конспект мультимедийного занятия со ссылками на материалы;
· Анкеты;
· Упражнения на развитие (контроль) метапредметных результатов: познавательных УУД: задания по нанесению меток на загруженное изображение, связанное с изучаемой темой (подписать имеющиеся изображения, добавить ссылки, добавить изображения и т.п.);
· Упражнения на развитие (контроль) коммуникативных (регулятивных) УУД: сетка приложений; установление последовательности; on-line сервисы: блокнот, чат, голосование. Помимо разработанных упражнений, возможна работа в сети по организации мозгового штурма, мини-викторин, обсуждения, совместной разработки заданий.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, знание, видов упражнений, которые можно создать на сервисе.

Литература:
1. https:// LearningApps.com/

Тема: Создание комплекса упражнений в LearningApps.com
Цель: Формирование умений поиска и анализа информации
Время на выполнение задания: 4 часа

Содержание работы

1. Создайте свой аккаунт на сервисе LearningApps.com (зарегистрируйтесь)
2. Составить следующие задания на данном сервисе
1) Найти пару. Упражнение «Таблица умножение на 4» (не менее 10 вопросов)
2) Ввод текста. Упражнение «Состав числа 12» (не менее 10 вопросов)
3) Обобщающая игра по теме «Таблица умножения» (не менее 15 вопросов)
4) Упражнение «Виды информации» (не менее 10 вопросов)
5) Упражнение «Свойства информации» (не менее 10 вопросов)
6) Обобщающая игра по теме «Информация» (не менее 15 вопросов)
3. Ссылки на свои упражнения отправьте на электронную почту преподавателя (maxzarina@yandex.ru).


Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, умение делать презентации и отбирать необходимый материал.
Литература:
1. https:// LearningApps.com/



Тема: Программы для создания интерактивного видео
Цель: Формирование умений поиска и анализа информации
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы
 
Составить презентацию по данной теме

1. Подобрать литературу и интернет источники по данной теме.
2. Проанализировать и выбрать программы, предназначенные для создания интерактивного видео.
3. Создать презентацию по данному материалу. Для каждой программы определить 2 слайда: скриншот программы и краткое ее описание.
4. Просмотрите получившуюся презентацию, исправьте опечатки и ляпы.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, умение делать презентации и отбирать необходимый материал.
Литература:
1. Ганичева, Е.М. Использование инструментов учебной деятельности для организации самостоятельной работы учащихся: учебно-методическое пособие [Текст] / Ганичева Е.М.; Департамент образования Вологод. обл., Вологод. ин-т развития образования. – Вологда: ВИРО, 2013.
2. https://yandex.ru/
3. https://www.google.ru/


Тема: Использование меток при монтаже видео
Цель: Формирование умений поиска и анализа информации
Время на выполнение задания: 2 часа

Содержание работы
 
1. Изучить, как можно создать метку на кадре видео в программе Camtasia

Флеш-выноски можно создать из обычных выносок, включая текст (кроме выносок группы Sketch Motion и трёх выносок из группы Special - Blur Callout, Hightlighter Callout и Spotlight), в том числе текста, а также из любых файлов с изображениями.
Из обычной выноски
Создаём выноску, как это описывается в соответствующей статье этого сайта, затем в сервис-панели отмечаем "галкой" пункт "Создать Flash-точку" (Make flash hotspot), вот и всё, выноска стала "горячей".
Обычная выноска отображается на шкале времени чёрным цветом, а горячая - бордовым.
Теперь нам надо задать действия, которые будут выполняться при клике по по этой выноске непосредственно на видео, для чего кликаем по кнопке "Свойства точки Flash" (Flash hotspot properties). 
Пункт "Пауза в конце выноски" (Pause at end of callout) - в конце выноски воспроизведение останавливается и зритель должен щелкнуть по выноске, чтобы продолжить просмотр.
"Щёлкнуть для продолжения" (Click to continue) - для продолжения просмотра зритель должен щелкнуть по области, работает только при включенном предыдущем пункте.
"Перейти на время кадра" (Go to frame at time) - после щелчка воспроизведение начинается с определенного момента времени, которое можно ввести в поле.
"Перейти на маркер" (Go to marker) - посте щелчка зритель просматривает запись с места в видео, в котором до этого была установлена метка. Напротив этого пункта можно выбрать метку из выпадающего списка маркеров, если они, маркеры, у Вас созданы.
"Перейти по URL-адресу" (Jump to URL) - в этом случае при нажатии на область зритель будет перенаправлен по указанному Интернет-адресу.
Пункт "Открыть URL-адрес в новом окне обозревателя" (Open URL in new browser window) означает, что страница откроется в новом окне браузера.
Сама "горячая" выноска "Tranparemt Hotspot"
В сервис-панели выбираем раздел "Callouts", открываем список выносок и выбираем Hotspot.
Эта выноска является прозрачной, поэтому чтобы она была видна на экране, необходимо подложить под нее, например, другую выноску, например, стрелку, чтобы пользователю было понятно на что нажимать, или своё, заготовленное заранее изображение в виде кнопки. Также в эту выноску можно добавлять текст. Кроме того, с помощью этого элемента (Hotspot) можно имитировать работу в какой-либо программе, например, нажатие на пункты меню.
Создание и сохранение видео с активными элементами
Флеш-выноски в видео будут полностью активны только в одном формате флеш - SWF.
Для создания файла выполняем обычные действия - идём во вкладку меню Файл --> Создать и опубликовать (File --> Produce and share), либо нажать на кнопку в сервис-панели  . После чего открывается окно мастера создания фильма (Production Wizard), где мы выбираем раздел "Пользовательские настройки проекта" (Custom production settings). Жмём "Далее", где выбираем MP4/FLV/SWF - вывод Flash (MP4/FLV/SWF - Flash outputs), в следующем окне выбираем формат видео SWF - это главное, остальные настройки по вкусу, в следующем окне мастера - определимся, будем ли использовать водяной знак, а также в разделе HTML, при установке галки у строки "Вложить видео в HTML" программа создаст файл с HTML-кодом для публикации видео на сайте. В последнем окне выбираем название ролика, также, для удобства следует проставить галку у "Упорядочить созданные файлы во вложенных папках", чтобы потом не искать файлы по всей папке. Жмём готово. Через некоторое время программа создаст готовое видео, которое будет находится в папке C:\Users\ИмяПользователя\Documents\Camtasia Studio\НазваниеВидео.
Файл самого видео - это НазваниеВидео.swf, а файл, с помощью которого можно предварительно посмотреть воспроизведение видео на сайте, будет называться НазваниеВидео.html, для просмотра видео в браузере надо лишь дважды кликнуть по этому файлу.

2. Взять контрольное видео у преподавателя («Времена года»).
3. Создать 4 метки перед воспроизведением каждого из времени года.
4. Создать титульный слайд с названиями времен года и создать на низ ссылки для перехода.
5. Просмотрите получившееся видео, исправьте опечатки и ляпы.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, умение создавать метки и гиперссылки для видео.


Литература:
1. Ганичева, Е.М. Использование инструментов учебной деятельности для организации самостоятельной работы учащихся: учебно-методическое пособие [Текст] / Ганичева Е.М.; Департамент образования Вологод. обл., Вологод. ин-т развития образования. – Вологда: ВИРО, 2013.


Тема: Преобразование презентации в видеофайл
Цель: Формирование умений поиска и анализа информации
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы
 
1. Изучить, как можно преобразовать презентацию в видео в программе Camtasia

При установке Camtasia Studio на компьютер устанавливается плагин для Microsoft PowerPoint, который позволяет инициировать запись презентации непосредственно из PowerPoint.
Camtasia позволяет записывать весь экран, либо отдельный фрагмент. Запись инициируется с помощью горячих клавиш, либо вспомогательных кнопок программы.
Важным возможностью Camtasia Studio является функция записи выступающего. Таким образом, помимо самой презентации можно записать видео выступающего. Технически это реализуется как картинка в картинке: на большом поле слады презентации, а в небольшим окне – видео докладчика. В результате зритель получает не только визуальное содержание, но и эмоциональную составляющую от автора, которая всегда важна для более целостного, гармоничного восприятия материала. Запись видео автора осуществляется через вебкамеру и фиксируется на отдельной дорожке программы Camtasia.
Запись презентации, а также дикторское и звуковое сопровождение можно в дальнейшем обработать. Для этого существует шикарный встроенный видеоредактор. Видеоредактор позволяет в широких пределах заниматься видеобработкой записи презентации. Можно удалять фрагменты видео, делать красивые переходы, накладывать музыку, делать акценты на какие-либо фрагменты при помощи специальных маркеров и т.д. Таким образом, даже непрофессионал в области видеомонтажа может сделать качественный, эффектный продукт.
2. Взять имеющуюся презентацию (не менее 15 слайдов).
3. Преобразовать ее в видео.
4. Просмотрите получившееся видео, исправьте опечатки и ляпы.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, умение создавать видео из презентации.
Литература:
1. https://www.youtube.com/watch?v=w9d1mVLzMwc
2. Ганичева, Е.М. Использование инструментов учебной деятельности для организации самостоятельной работы учащихся: учебно-методическое пособие [Текст] / Ганичева Е.М.; Департамент образования Вологод. обл., Вологод. ин-т развития образования. – Вологда: ВИРО, 2013.



Тема: Интерактивные объекты в Adobe Captivate и их назначение
Цель: Формирование умений поиска и анализа информации
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы
 
1. Изучить, какие интерактивные объекты существуют в Adobe Captivate и их назначение.
Программа Adobe Captivate 6 предоставляет в ваше распоряжение набор интерактивных элементов, которые реализованы 
Проверка знаний пользователя с помощью интерактивных объектов 65 в виде виджетов. Их также можно использовать в учебных проектах.
По умолчанию доступны десять виждетов, но вы можете загружать дополнительные виджеты с сайта Adobe. Каждый из них имеет собственные настройки и стили.
2. Изучите тему «Интерактивные элементы электронного обучения» 


Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, умение называть интерактивные элементы разных видов и их создавать.
Литература:
1. Березовский, В. С. Создание электронных учебных ресурсов и онлайновое обучение: [Текст] / В. С. Березовский, И. В. Стеценко. — К.: Изд. группа BHV, 2013.

Тема: Создание теста в программе Adobe Captivate
Цель: Формирование умений поиска и анализа информации
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы
 
1. Создать тест в программе по одной из выбранной теме. Тест должен состоять из 20 вопросов разных типов. 
Примерные темы тестов:
Информация. Информационные вопросы.
Текстовый процессор Ms Word.
Табличный редактор Ms Excel.
Компьютерная графика.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, умение создавать тест с вопросами различных видов.
Литература:
1. Березовский, В. С. Создание электронных учебных ресурсов и онлайновое обучение: [Текст] / В. С. Березовский, И. В. Стеценко. — К.: Изд. группа BHV, 2013.

Тема: Язык гипертекстовой разметки HTML
Цель: Формирование умений создания веб страницы с помощью языка программирования html.
Время на выполнение задания: 4 часа


Содержание работы
 
Использование инструментальных средств создания Веб-страниц недостаточно, если мы хотим создать качественные по стилю и содержанию документы, предназначенные  для публикации в сети Интернет. Часто приходится форматировать введенные данные непосредственно в Блокноте, где представлена программа языка гипертекстовой разметки HTML (Hyper Text Markup Language). Если даже нет необходимости создавать страницы на языке HTML надо знать основные тэги для внесения необходимых изменений в уже готовую программу.

Для работы с HTML документом необходимо пройти подготовительный этап:
1. Создать персональную папку, где обязательным требованием является использование для имени папки английские буквы;
2.  Создать текстовой документ блокнот;
3. Открыть документ и сохранить его под новым именем с расширением  html или htm.
4.  Закрыть документ;
5.  Открыть html –документ;
6.  Открыть блокнот, выполнив команду Вид/в виде html.

В папке должны находится два image
Текстовой файл можно будет удалить после создания html-документа. Основными элементами документа являются тэги (или дескрипторы).
Тэги – управляющие символы, которые определяют вид Web-страницы при её просмотре в браузере.
Браузерами называются специальные программы для просмотра и создания Web-страниц. 
Контейнеры – это парные тэги содержащие открывающий и закрывающий тэг.
Каждый тэг ограничен угловыми скобками, и технология предполагает использование открытых и закрытых  тэгов, указывающих на начало и конец форматирования определенного блока. Программа состоит из двух частей. В первой части задается заголовок страницы, которая отображается в заголовке окна и первая загружается, при просмотре страницы. Выбор названия заголовка имеет большое значение, т.к. именно по заголовку индексируется страница в поисковых системах. Название заголовка должно отражать суть информационного наполнения страницы.

Общий вид программы:
<html>
<head>
<title>Моя персональная страница</title>
</head>
<body>
Моя страница
</body>
</html>

Основное содержание программы помещается между тэгами <body></body>. Рассмотрим основные тэги.

Основные тэги языка HTML

<html></html>
Указывает программе просмотра страниц, что это HTML документ. Данные тэги обрамляют документ

<head></head>
Определяет место, где помещается различная информация, не отображаемая в теле документа. Здесь располагается тэг названия документа и тэги для поисковых машин

<title></title>
Помещает название  в оглавление программы просмотра страниц

<body></body>
Определяет видимую часть документа

<body bgcolor=…>
Устанавливает цвет фона документа, используя значение цвета в виде RRGGBB – пример: FF0000 – красный цвет

<body text=…>
Устанавливает цвет текста документа, используя значение цвета в виде RRGGBB – пример: 000000 – черный цвет

<body link=…>
Устанавливает цвет гиперссылок, используя значение цвета в виде RRGGBB – пример: 00FF00 – зеленый цвет

<body vlink=…>
Устанавливает цвет гиперссылок на которых вы уже побывали, используя значение цвета в виде RRGGBB – пример: 333333 – серый цвет

<body alink=…>
Устанавливает цвет гиперссылок при нажатии

Для создания своей первой страницы недостаточно знать основные тэги. Необходимо научиться форматировать текст соответствующим образом. Для этого  используются тэги для форматирования текста. Они представлены в следующей таблице:

Тэги для форматирования текста
<hl></hl>
…
<hl></hl>
Задает размер заголовка

<pre></ pre >
Обрамляет предварительно отформатированный текст

<b></b>
Жирное начертание шрифта

<i></i>
Начертание Курсив

<tt></tt>
Имитация стиля печатной машинки

<cite></cite>
Используется для цитат, обычно наклонный текст

<strong></ strong >
Используется для выделения наиболее важных частей текста (наклонный и жирный текст)

<font size=…></font>
Устанавливает размер текста в пределах от 1 до 7

<font color=…></font >
Устанавливает цвет текста, используя значение цвета в виде

<p>
Начало нового абзаца

<p align=…>
Выравнивает абзац относительно одной из сторон документа, значения:

<br>
Вставляет перевод строки

<blockquote>
</ blockquote>
Создает отступы с обеих сторон текста.

<ol></ol>
Создает нумерованный список

<li>
Определяет каждый элемент списка и присваивает номер

<ul></ul>
Создает ненумерованный список

<a href=”URL”></a>
Создает гиперссылку на другие документы или часть текущего документа

 Тэги состоят из ключевых слов и могут быть дополнены атрибутами, разделенным пробелами. Описание атрибутов без использования ключевых слов не допускается
                         
Задание 1.
Составить программу из готовых тэгов, вставив в неё заголовок страницы и содержание программы.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, умение создавать веб-страницу с помощью языка html.


Литература:
1. http://www.webremeslo.ru/html/glava0.html


Тема: Принципы гипертекстовой разметки
Цель: Формирование умений создания веб страницы и гиперрссылки на другие объекты веб с помощью языка программирования html.
Время на выполнение задания: 4 часа

Содержание работы
 
Задание 1.
Дана программа на языке  HTML  определите какие тэги  в ней используются и каково их назначение

<html>
<head>
<title>компьютер</title>
</head>
<body>
<i>Компьютер и ПО </i>
<p><b>комплектующие</b>
</p>
</body>
</html>

Задание 2
Разработать страницу «Мое хобби» с использованием лишь тэгов для форматирования текста.

 Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, умение создавать веб-страницу с помощью языка html и верно задаватьгиперссылки.

Литература:
1. http://www.webremeslo.ru/html/glava0.html

Тема: Структура гипертекстовых документов
Цель: Формирование умений создания веб страницы и гиперрссылки на другие объекты веб с помощью языка программирования html.
Время на выполнение задания: 4 часа

Содержание работы
 
Основная часть документа
HTML-документ позволяет вкладывать контейнеры друг в друга. Документ начинается с тэга - контейнера <HTML> и заканчивается конечным тэгом </HTML>.
В гипертекстовом документе определяется его заголовок (HEAD), и основная часть, называемая телом (BODY).
Пример структуры документа:
<HTML> <HEAD> <TITLE> Тема документа </TITLE> </HEAD> <BODY TEXT="#0000ff" BGCOLOR="#f0f0f0"> <H1>Заголовок первого уровня</H1>
Наряду с простой структурой гипертекстовой разметки существует фреймовая структура. Фреймы (кадры), на которые делится окно браузера, могут содержать одновременно разные гипертекстовые документы. Гиперссылки в этих документах позволяют указывать тот кадр, в который нужно загрузить новый документ. Например, один фрейм отображает содержание сайта в виде гиперссылок, а в другом загружаются последовательно страницы, вызываемые этими гиперссылками (рис. 1).
Если используется фреймовая структура, то документ не имеет тэга <BODY>. На случай браузера, который не поддерживает загрузку фреймов в коде разметки указывается тэг <NOFRAMES> и вариант описания параметров для обычной структуры страницы.
Для создания структуры должно быть 3 файла. Файл с определением набора фреймов, который описывает количество кадров, их имена, размеры, наличие линеек прокрутки. Чтобы заполнить кадры нужно в тэге frame определить, какие файлы будут в них загружаться.
Пример кода страницы
<HTML>
<FRAMESET COLS="40%,60%" ROWS="*" FRAMEBORDER="YES" BORDERCOLOR="#FFFFCC">
<FRAME SRC="ved.htm" NAME="topics">
<FRAME SRC="coledges.htm" NAME="docums">
</FRAMESET>
<NOFRAMES>
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" TEXT="#000000">
</BODY>
</NOFRAMES>
</HTML>
[bookmark: _Toc134689156]Заголовок документа
Элемент разметки HEAD–контейнер не является обязательным тэгом. В заголовке часто располагаются элементы разметки, задающие параметры документа, такие как:
· TITLE (заглавие документа или его тема);
· META (метаинформация);
· STYLE (описатели стилей);
· SCRIPT (скрипты).
Элемент разметки TITLE
Контейнер TITLE служит для задания темы документа в World Wide Web. Так же именуется окно браузера, в котором документ просматривается. Слова из контейнера TITLE попадают в индекс поисковой системы.
Пример:
<TITLE> Высшее образование</TITLE>
Элемент разметки META
Тэг META позволяет хранить список ключевых слов и описание документа, которые используются для составления индекса поисковой системы.
< META NAME ="description" CONTENT ="Учебные заведения">
Атрибут CONTENT отображает содержание описания документа.
< META content="Платонов" name=Author>
< META NAME ="keywords" CONTENT="институт; колледж; специальность; ">
При индексировании документы, в которых задана тема в тэгах TITLE, ключевые слова и описание документа в атрибутах тэга META, попадут в индекс некоторых поисковых машин.
Элемент разметки STYLE
Предназначение тэга разметки STYLE - размещение описания стилей. Описание стиля может встречаться и в теле страницы, но если оно находится в заголовке – правила отображения стиля действуют для всей страницы.
Атрибут тэга – TYPE задает тип стиля. Это может быть либо text/css, либо text/javascript:
<STYLE TYPE=тип_описания_стилей>
описание стиля/стилей
</STYLE>
Элемент разметки SCRIPT
1. Контейнер SCRIPT содержит код JavaScript, VBScript или JScript.
2. Он не обязательно должен находиться в заголовке, а может быть также и в теле документа.
3. Если открыт тэг начала, то должен быть тэг конца контейнера.
4. В общем виде запись контейнера выглядит следующим образом:
<SCRIPT [TYPE=тип_языка_программирования]
[SRC=URL]>
JavaScript/VBScript- код
</SCRIPT>
При использовании элемента разметки SCRIPT в заголовке определяется зона видимости функций и переменных во всем документе, т.е. они определяются как глобальные переменные.
[bookmark: _Toc134689157]Основная часть документа
[bookmark: _Toc134689158]Оформление документа
Цвет элементов
Основная часть документа начинается с тэга <BODY>.
Он может содержать атрибуты, которые определяют параметры всего документа, например, цвет текста, ссылки, цвет фона.
Цвета задаются названиями цветов, которые можно найти в специальных таблицах или шестнадцатиричными кодами, в которых каждые две цифры задают значения трех составляющих цвета – RGB (красного, зеленого, синего). Например, код цвета фона bgcolor ="# FF 0000" задает максимальное значение красного (FF) и минимальные зеленого и синего.
Белый цвет задается смешением максимальных значений красного, зеленого и синего цветов. Код его FFFFFF. Черный – наоборот все нули.
В тэге BODY можно задавать цвет фона страницы, текста, гиперссылок.
Пример определения цвета разных элементов страницы:
<BODY TEXT="#336699" BGCOLOR="#000000" LINK="#339999" VLINK="#339999">
Где:
TEXT – цвет текста страницы;
BGCOLOR – цвет фона страницы;
LINK – цвет ссылок;
VLINK – цвет посещенных ссылок.
Задание.
Создайте веб страницу по теме «Учебные заведения Вологодской области». Окно разделено на два рабочих окна. В одном окне список учебных заведений, а в другом отображаются описание выбранного учебного заведения с фотографией.
 Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, умение создавать веб-страницу с помощью языка html и верно задавать фреймы.

Литература:
1. http://www.webremeslo.ru/html/glava0.html

Тема: Идентификаторы UDI. Коды языков.
Цель: Формирование умений поиска информации
Время на выполнение задания: 4 часа

Содержание работы

Подготовить сообщение по данной теме.

1. Примерный план сообщения:
Что такое UDI?
Основные возможности UDI.
Достоинства и недостатки.
2. Подберите литературу и интернет источники для работы.
3. Откорректируйте план (при необходимости - согласуйте его с преподавателем).
4. Подробно изучить подобранную литературу и напишите черновик сообщения.
5. Прочитайте весь черновик, исправьте опечатки и ляпы.
6. Подготовьте сообщение.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану, верно описано назначение, достоинства и недостатки.
Литература:
https://poisk-ru.ru/s41400t1.html


Тема: Идентификаторы UDI. Коды языков.
Цель: Формирование умений поиска информации
Время на выполнение задания: 4 часа

Содержание работы

Задание. Создать сайт «Мое портфолио» с помощью сервиса Ucoz
Создать глобальный профиль можно с главной страницы сервиса https://ucoz.ru/register/
	1. Регистрация нового пользователя в системе uCoz.

Зайдите на страницу https://ucoz.ru/register/ и выберите один из доступных способов регистрации. Так как это, вероятно, Ваше первое знакомство с uCoz, uID аккаунта у Вас, скорее всего, нет. Потому выбираем регистрацию через e-mail и пароль в левой части страницы. Пользователи социальных сетей могут воспользоваться ускоренной регистрацией, для этого требуется нажать на иконку сети, в которой у вас есть аккаунт, и следовать появившимся указаниям.

Ниже мы подробнее рассмотрим процесс регистрации через e-mail и пароль. Все вводимые данные должны быть правдивыми. Это важно, так как Вы не только создаёте сайт на uCoz, но ещё и открываете свой uID профиль в системе, что даёт Вам возможность в будущем открыть неограниченное количество сайтов в системе uCoz. Поэтому крайне важно указать ваш действующий e-mail, он в будущем вам очень пригодится. Пароль сделайте обязательно сложным и запишите его в специальную новую тетрадку для паролей, пароль нельзя хранить в файле вашего компьютера. Не советуем использовать пароль от Вашей почты, в целях безопасности лучше придумать новый.
	[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s23192717.jpg] 


	2. После того, как Вы ввели действующий адрес e-mail и придумали новый сложный пароль (или авторизовались с помощью социальных сетей), нажимаем на кнопку «Продолжить» и попадаем на страницу под названием «Создание нового сайта». Заполняем все пустые поля и, ставя внизу галочку, соглашаемся с условиями использования uID сообщества. Нажамаем на кнопку «Регистрация»!
	[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s56772645.jpg] 


	3. Если все поля были заполнены корректно, мы должны были попасть на страницу, где содержится информация о том, что регистрация прошла успешно, и на Ваш e-mail отправлено письмо. Теперь Вам необходимо проверить свой электронный почтовый ящик.
	[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s30097327.jpg] 


	4. Должно прийти письмо с темой «uID - Добро пожаловать в наше сообщество!». В нём надо кликнуть по ссылке, идущей после слов «Для окончания регистрации, пожалуйста, перейдите по этой ссылке».
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s21062357.jpg]

	5. Перейдя по ссылке из Вашего почтового ящика, Вы попадаете на страницу с текстом «E-mail подтвержден!». Здесь же необходимо подтвердить номер телефона и задать секретный вопрос для безопасной работы с сайтом (например, сайт или модуль нельзя будет впоследствии удалить, не ответив на секретный вопрос). Также нам нужно придумать ещё один пароль, он будет использоваться для входа в панель администратора на нашем будущем сайте. Пароль, придуманный нами чуть ранее, относился к uID профилю, с тем паролем мы сможем авторизовываться на других сайтах системы.
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s01395908.jpg]
 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s87717939.jpg]

	6. После того, как Вы придумали ответ на секретный вопрос и задали пароль для панели администратора, нажимаем на кнопку «Приступить к созданию сайта!». Попадаем на страницу, где необходимо выбрать адрес нашего сайта. Именно по данному адресу посетители будут видеть Ваш сайт в интернете! Придумываем свободный адрес сайта, выбираем для него доменную зону (ucoz.com, ucoz.net и т.д.) и нажимаем кнопку «Создать сайт!»
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s26069986.jpg]

	7. Откроется страница с мастером настройки конфигурации Вашего сайта. 
	 


	8.  Далее нужно нажать на ссылку «Выбрать дизайн». Откроется окошко с готовыми шаблонами, один из которых нужно выбрать для нашего сайта. 
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s52558276.jpg]

	9. После того, как вы кликните на один из шаблонов, который вы хотите выбрать для своего сайта, окошко с шаблонами закроется и нужно нажать на кнопку «Продолжить».
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s95178085.jpg]

	10. Теперь открылась страница с выбором модулей, которые вы хотите использовать на своём сайте. Нужно поставить галочку напротив того модуля, который Вам нужен. Т.к. я делаю демонстрационный сайт, то я поставлю галочки напротив всех модулей, но Вам нужно решить, какие модули нужны именно Вам в первую очередь. Потом Вы можете отключить/подключить любой модуль системы uCoz. Всё, нажимайте кнопку «Продолжить».
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s15973554.jpg]

	11. Поздравляю! Вы зашли в Панель управления Вашим сайтом. Именно здесь можно настроить все используемые Модули и Дизайн. И у Вас уже создан сайт! Но его нужно сразу чуть-чуть настроить, для того чтобы можно было приступить к наполнению сайта оригинальным авторским содержанием.
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s26254072.jpg]

	12. Вы можете сразу же кликнуть по ссылке Адреса Вашего сайта, чтобы порадоваться тому, как просто и легко всё делается на uCoz! Сайт откроется в новой вкладке Вашего браузера.
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s36390775.jpg]

	13. Справа внизу постоянно будет появляться окошко подсказки, которое Вам обязательно нужно внимательно читать – так вы постепенно начнёте учиться пользоваться гениальной системой uCoz.
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s40508178.jpg]

	14. Теперь, находясь на уже созданном Вами сайте, в верхнем горизонтальном меню кликните по вкладке «Конструктор». В выпавшем подменю нажмите на «Включить конструктор» ...
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s24771084.jpg]

	15. Не пугайтесь! Вы не поломали сайт, вы перешли в потрясающий и удобный вид редактирования сайта в системе uCoz без специальных знаний. И через несколько минут ваш сайт станет уже готов к тому, чтобы опубликовать на нём самый первый материал!
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s52759777.jpg]

	16. Начнём с верхней части Вашего сайта. Вы, возможно, слышали, как верхнюю часть сайта называют «шапкой». Вот в этой самой «шапке» мы сейчас внесём очень важное для нашего сайта изменение. Кликните по заголовку «Мой сайт», там появится курсор, само поле заголовка измениться для редактирования. Теперь стирайте надпись и пишите название Вашего сайта. В моём случае это «Добро творим».
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s55018502.jpg]

	17. После этого нужно сразу же опуститься в самый низ сайта. Здесь мы отредактируем копирайт, в котором нужно прописать обязательно того человека, или тот бренд, который обладает авторскими правами на оригинальный контент Вашего сайта. Точно так же, как мы это делали наверху сайта в «шапке», здесь мы отредактируем надпись «Copyright MyCorp © 2012», поменяв её на что-то своё.
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s49577618.jpg]

	18. Вы уже заметили, что слева у нас очень много блоков, которых не было на сайте, а здесь в Конструкторе они появились. В системе uCoz Конструктор создан универсальным. Тут мы видим все блоки, даже не активированные на Вашем сайте. Давайте изменим один блок, который у Вас в данный момент активирован. Этот блок называется «Друзья сайта» и находится слева внизу. Вместо ссылок, поставленных разработчиками uCoz по умолчанию, я пропишу здесь ссылки на свои странички в социальных сетях.
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s81573887.jpg]

	19. Блок «Друзья сайта» можно переименовать, как это мы с вами делали наверху и внизу сайта, т.е. я кликнуть на строчку с названием и изменил его на «НАПЗВАНИЕ». Теперь нам нужно отредактировать содержимое этого блока. Для этого нажмите на голубую гаечку, как показано на рисунке, эта гаечка открывает окошко редактирования блока. Кстати говоря, рядом находится морковного цвета крестик, нажав на который можно удалить блок, если он вам совсем не нужен.
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s71179040.jpg]

	20. Открывается окошко, с помощью которого мы легко и просто можем управлять содержимым этого блока. Не пугайтесь, эти 10 иконок не так страшны и непонятны, какими кажутся при первом знакомстве с ними! Естественно, чтобы рассказать о них, нужно писать ещё один мануал, а сейчас нам надо просто поменять содержимое блока «Я в Интернете».
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s00754220.jpg]

	21. У этого окошка, которое называется «Управление содержимым блока», есть три вкладки. Нам сейчас нужно перейти во вторую вкладку с таинственным наименованием «HTML». Здесь перед нами открывается этот самый HTML, который мы сейчас немного изменим под моим чутким руководством. Одновременно Вы узнаете о том, как выглядит HTML-код ссылок в Интернете. Красными линиями я подчеркнул, на что вы должны обратить внимание: ссылка в сети и текст ссылки, который мы видим на сайте в Интернете.
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s40892775.jpg]

	22. В этом коде можно поменять ссылки, которые по умолчанию прописаны в системе uCoz на свои ссылки. Количество ссылок Вы можете уменьшить. Для этого просто удалите строчку, находящуюся в пределах парных тегов:

<li> ... </li>
И жмём на кнопку «Сохранить»!
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s56690888.jpg]

	23. Окошко закрылось. Теперь поднимаемся наверх нашего сайта. Нажмите в горизонтальном меню на вкладку «Конструктор». В выпадающем подменю теперь обязательно нажмите на «Сохранить изменения». Немного подождём, изменения сохраняются. «Конструктор» сохранил изменения, которые мы с Вами внесли, и мы снова вернулись на наш сайт. Полюбуйтесь на внесённые изменения! 
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s27228833.jpg]

	24. И теперь Вы можете опубликовать свою первую страницу! Для этого нужно кликнуть по ссылке «Добавить новость». И вы перейдёте к странице добавления Новости на Вашем сайте!
	[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s28921439.jpg] 


	25. Всё, наша Новость опубликована, о чём сообщает маленькое окошко «Добавление материала». В этом окошке кликните по ссылке «Перейти на страницу материала», чтобы увидеть, что получилось...
	 
[image: https://manual.ucoz.net/_bd/3/s84314830.jpg]

	26. В новой вкладке браузера мы с вами видим нашу самую первую публикацию на сайте. Это только начало! Впереди много работы, потому что нам нужно будет осваивать все остальные модули системы uCoz, наполнять наш сайт оригинальным контентом



Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану, создан полноценный сайт с ссылками и достаточным наполнением.
Литература:
https://manual.ucoz.net/board/40-5-0-363

Тема: Основные способы приема оплаты на web-сайте.
Цель: Формирование умений поиска информации
Время на выполнение задания: 4 часа

Содержание работы

Подготовить сообщение по данной теме.

1. Примерный план сообщения:
Обзор способов оплаты
 Подключение способа оплаты UnitPay
 Подключение способа оплаты Payin-Payout
 Подключение способа оплаты Stripe
 Подключение способа оплаты CloudPayments
 Способ оплаты «По квитанции в банке»
 Подключение способа оплаты Яндекс.Касса
 Подключение способа оплаты LiqPay
 Подключение способа оплаты PayPal
 Подключение способа оплаты WebMoney
Добавление способа оплаты на сервисе uCoz
2.  Подберите литературу и интернет источники для работы.
3. Откорректируйте план (при необходимости - согласуйте его с преподавателем).
4. Подробно изучить подобранную литературу и напишите черновик сообщения.
5. Прочитайте весь черновик, исправьте опечатки и ляпы.
6. Подготовьте сообщение.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану, верно описаны способы оплаты, описан способ оплаты на сервисе
Литература:
https://www.ucoz.ru/help/online-shop/payments/sposoby-oplaty

Тема: Как подобрать красивое звучное и ёмкое доменное имя для своего интернет проекта по ключевым словам.
Цель: Формирование умений поиска информации
Время на выполнение задания: 4 часа

Содержание работы

Подготовить сообщение по данной теме.

1. Примерный план сообщения:
Доменное имя, что это?
Методы подбора домена
Правила по созданию доменного имени
Дополнительная проверка домена
Рекомендации при названии доменного имени
2.  Подберите литературу и интернет источники для работы.
3. Откорректируйте план (при необходимости - согласуйте его с преподавателем).
4. Подробно изучить подобранную литературу и напишите черновик сообщения.
5. Прочитайте весь черновик, исправьте опечатки и ляпы.
6. Подготовьте сообщение.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану, верно описан каждый пункт плана, разработаны рекомендации по названию доменного имени способы оплаты, описан способ оплаты на сервисе
Литература:
https://www.ucoz.ru/help/online-shop/payments/sposoby-oplaty


Тема: Настройки безопасности Moodle.
Цель: Формирование умений поиска информации
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы

Подготовить сообщение по данной теме.

1. Примерный план сообщения:
Безопасность, для чего и от кого?
Какие приватные файлы могут быть найдены?
Политика безопасности сайта
Безопасность использования системы дистанционного обучения.
2.  Подберите литературу и интернет источники для работы.
3. Откорректируйте план (при необходимости - согласуйте его с преподавателем).
4. Подробно изучить подобранную литературу и напишите черновик сообщения.
5. Прочитайте весь черновик, исправьте опечатки и ляпы.
6. Подготовьте сообщение.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану, верно описан каждый пункт плана, разработаны рекомендации по названию доменного имени способы оплаты, описан способ оплаты на сервисе
Литература:
https://scienceforum.ru/2017/article/2017037714

Тема: Резюме Курса/Сайта. Обратная Связь
Цель: Формирование умений поиска и анализа информации
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы
1. Задание. Разработать интерфейс сайта для курса «Информационные системы» в котором будут следующие блоки: теоретический и контрольный (содержит тест). При разработке интерфейса придерживайтесь следующих правил:

Бренд (логотип, слоган и т.д.), в левом верхнем углу
Навигация — в верхней части сайта, а также желательно слева
Вертикальное пространство между ссылками в меню в два раза больше самого текста. Это шрифт размером 12px, с такими же отступами сверху и снизу 
Основное содержание — центр страницы
Объявления — справа страницы
Используйте только хорошие шрифты.
Увеличьте белое пространство
Обратите внимание на меню слева.
Анализируйте, что работает, а что нет.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану, учтены все правила и удобство работы с сайтом
Литература:
https://habr.com/ru/company/iloveip/blog/261857/


Тема: Интерактивные Действия «Задание»
Цель: Формирование умений поиска и анализа информации
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы

1. Задание. Изучите материал по теме «Как создать «Задание» в Moodle». Создайте 5 заданий двух типа по теме «Измерение информациии»:
- ответ в виде текста;
- ответ в виде файла.

Как создавать "Задание"
Задание – инструмент Moodle, с помощью которого учитель ставит задачу, перед учениками. Выполнив задание, учащиеся либо пишут текст ответа, либо загружают файл. Отметим, все действия участников выполняются на сайте, без использования какого-либо другого программного обеспечения, например, e-mail. Если открыть селектор «Добавить элемент курса», то можно увидеть, что для задания выделено несколько пунктов:

Таким образом, устанавливая задание, учитель, прежде всего, должен решить – в каком виде будут представлять результаты своей работы. Имеются следующие варианты:
Ответ – в виде текста. Учащиеся в специальную форму на сайте вводят текст. Как обычно, имеется панель редактирования и, значит, можно форматировать текст, вставить картинки, ссылки.
Ответ – в виде файла. Учащиеся, в качестве ответа, загружают файл, только один.
Ответ – в виде нескольких файлов. Ответ состоит из нескольких файлов, которые учащиеся закачивают на курс.
Ответ – вне сайта. Выполняя это задание, учащиеся ничего не отправляют на сайт, ни текста, ни файла. Значит, учитель может получить решения каким-либо другим образом: при личной встрече, с помощью e-mail и т.д..
После выполнения задания учащимися, учитель может оценивать ответы, писать комментарий.
Для создания задания следует выбрать соответствующий пункт в селекторе «Добавить элемент курса». Появится форма для ввода параметров задания. Опишем сначала установки, общие для всех типов заданий:
Название задания
Описание
Текстовая область, в которую нужно записать формулировку задания.
Оценка
Шкала оценивания, максимальный балл
Доступно с
Дата и время начала выполнения задания. Имеется опция «Отключить».
Последний срок сдачи
Дата и время окончания выполнения задания. Имеется опция «Отключить».
Запретить отправку ответа после истечения срока выполнения
Селектор «да» или «нет».
блок «Общие настройки модуля»

Групповой метод
Селектор: “Нет групп», «Отдельные группы», «Доступные группы».
Доступные
Селектор: «Показать», «Спрятать»
ID number
Идентификационный номер форума

Установки, зависящие от специфики задания:
блок установок задания с ответом в виде текста
Несколько попыток
Селектор: «Нет» или «Да». Если Да, то ученик может изменить и заново отправить ответ, после того как учитель выставил оценку.
Отправлять уведомления учителям
Селектор: «Нет» или «Да». Если Да, то учитель будет получать на электронную почту уведомление при каждом новом ответе ученика
Включить в отзыв текст ответа студента
Селектор: «Нет» или «Да». Если Да, то при составлении отзыва текст ответа автоматически копируется и учитель может выделять, подчеркивать и изменять отдельные части ответа.
блок установок задания с ответом в виде файла
Несколько попыток
Селектор: «Нет» или «Да». Если Да, то ученик может изменить и заново отправить ответ, после того как учитель выставил оценку.
Отправлять уведомления учителям
Селектор: «Нет» или «Да». Если Да, то учитель будет получать на электронную почту уведомление при каждом новом ответе ученика
Максимальный размер
Максимальный размер файла, который ученик может закачать на сайт.
блок установок задания с ответом в виде нескольких файлов
Максимальный размер
Максимальный размер файла, который ученик может закачать на сайт.
Разрешить удаление
Селектор: «Нет» или «Да». Если Да, то ученики смогут удалять свои загруженные файлы.
Максимальное число загружаемых файлов
Максимальное количество файлов, которое может закачать ученик в качестве ответа на задание.
Разрешить комментарии
Селектор: «Нет» или «Да». Если Да, то ученики смогут каждый файл ответа сопроводить текстовым примечанием.
Скрыть описание пока задание не станет доступным
Селектор: «Нет» или «Да». Если Да, то описание (формулировка) задания будет скрыта от учащихся до даты начала задания.
Отправлять уведомления учителям
Селектор: «Нет» или «Да». Если Да, то учитель будет получать на электронную почту уведомление при каждом новом ответе ученика
Enable Send for marking
Селектор: «Нет» или «Да». Если Да, то у ученика появится кнопка «Send for marking», которая означает, что он закончил задание. Учитель может вернуть задание на доработку, если посчитает его не до конца выполненным.
По окончании ввода параметров задания нажмите кнопку «Сохранить и вернуться на курс» или «Сохранить и показать».
После того как учащиеся выполнят задание, учителю будет необходимо проверить полученные ответы. Для этого, в левой колонке главной страницы курса имеется блок «Элементы курса», в котором ссылка «Задания». Перейдя по этой ссылке, учитель получит сводную таблицу результатов по всем заданиям на курсе, примерно такого вида:

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану, создано необходимое количество заданий и разных видов.
Литература:
http://course-moodle-mgpu.blogspot.com/2014/01/blog-post_562.html

Тема: Работа Менеджера Сайт
Цель: Формирование умений поиска и анализа информации
Время на выполнение задания: 3 часа

Содержание работы
Подготовить сообщение по данной теме.

1. Примерный план сообщения:
Управление Moodle на хостинге
Общее администрирование системы
Управление курсами
Управление пользователями
Резервное копирование
Инструкции для пользователей
Обновление Moodle 
2. Подберите литературу и интернет источники для работы.
3. Откорректируйте план (при необходимости - согласуйте его с преподавателем).
4. Подробно изучить подобранную литературу и напишите черновик сообщения.
5. Прочитайте весь черновик, исправьте опечатки и ляпы.
6. Подготовьте сообщение.

Критерии оценки:
Полнота выполнения работы, соответствие плану, верно описаны способы оплаты, описан способ оплаты на сервисе
Литература:
https://distantplus.ru/shop/administrirovanie-platformy-moodle/
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